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Prefacio

El software libre se impone: ya ha llegado a Educacién. El 12 de diciembre de 2002 el Parlamento
de Andalucia aprueba una Preposicién no de ley relativa al software libre en la administracién;
el 21 de marzo de 2003 se publica en BOJA el Decreto 72/2003 de Medidas de Impulso a la Sociedad
del Conocimiento en Andalucia, seguido por varios desarrollos, como el de los Centros TIC y DIG
(6rdenes publicadas el 4 de abril de 2003).

Las razones econdmicas, politicas y técnicas, pero sobre todo filoséficas y éticas han hecho eviden-
te a la administracién andaluza la necesidad de adoptar soluciones relacionadas con el software
de fuente abierta; es preciso ahora formar a los docentes para que se familiaricen con la nueva
situacién y puedan utilizar los recursos libres. Ha quedado demostrado que una solucién triunfa
si logra que los usuarios se familiaricen con ella, si es percibida como la forma natural de trabajar.
Esta naturalidad es la que pretendemos conseguir: mostrando la calidad de los productos realiza-
dos con software libre (documentos, graficos, presentaciones...) y su superioridad técnica como
sistema operativo multiusuario y seguro.

Este material ha sido producido para ser utilizado en Acciones de Formacién en Centro y Cur-
sos de introduccién a GuadaLinex en Institutos y Colegios de la regién auténoma de Andalucia
(Espafia), dentro del plan de perfeccionamiento del profesorado desarrollado por el Centro de
profesores de Marbella-Coin. Es un curso presencial, y por lo tanto més importante que los mate-
riales documentales elaborados (documentos de introduccién a GNU Linux hay muchos y muy
buenos, entre los que destacaré los de TLDP-ES) serd la préctica: los problemas que se presentan
al utilizar por primera vez software libre, la puesta en comidn de experiencias colaborativas.

Documento elaborado enteramente con software libre. Podré encontrar las fuentes I£TEX de este
documento en http:/ /cvs.hispalinux.es/cgi-bin/cvsweb/doc-curso-guadalinex-jr/

y descargar la versién mads actualizada de http://es.tldp.org/Tutoriales/doc-curso-guadalinex-
jr/Apuntes.pdf.

Copyright © 2003-2004 Juan Rafael Ferndndez Garcia <juanrafael dot fernandez at hispalinux dot
es>.

Permission is granted to copy, distribute and/or modify this document under the terms of the
GNU Free Documentation License, Version 1.1 or any later version published by the Free Software
Foundation.


http://es.tldp.org
http://cvs.hispalinux.es/cgi-bin/cvsweb/doc-curso-guadalinex-jr/
http://es.tldp.org/Tutoriales/doc-curso-guadalinex-jr/Apuntes.pdf
http://es.tldp.org/Tutoriales/doc-curso-guadalinex-jr/Apuntes.pdf

Capitulo 1

Por qué software libre?

1.1 El nombre y un poco de historia

1.1.1 El proyecto GNU

Hung Chao-Kuei ha creado un diagrama que explica las diferentes categorias de softwareﬂ
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Figura 1.1: Categorias de software

Vemos que los términos extremos, Software Libre y Software privativo, estan bien delimitados pero
que hay una marafia de variantes intermedias. Entre ellas esta el concepto del Software Abierto o
de Codigo Abierto.

Estd en http:/ /www.gnu.org /philosophy / category.fig,


http://www.gnu.org/philosophy/category.fig
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El concepto de software libre

A principios de los ‘80 Richard Stallmarﬂ decidi6 negarse a usar software privativo en su traba-
jo en el Laboratorio de Inteligencia Artificial del MIT y emprendié el desarrollo de un sistema
completo de software libr llamado «GN U»E]

El término «free software» [N. del T.: en inglés free = libre o gratis] se malinterpreta
a veces — no tiene nada que ver con el precio. El tema es la libertad. Aqui, por lo
tanto, estd la definicién de software libre: un programa es software libre, para usted,
un usuario en particular, si:

o Usted tiene libertad para ejecutar el programa, con cualquier propdsito.

o Usted tiene la libertad para modificar el programa para adaptarlo a sus necesida-
des (para que esta libertad sea efectiva en la practica, usted debe tener acceso al
coédigo fuente, porque modificar un programa sin disponer del cédigo fuente es
extraordinariamente dificultoso).

o Usted tiene la libertad para redistribuir copias, tanto gratis como por un canon.

e Usted tiene la libertad para distribuir versiones modificadas del programa, de tal
manera que la comunidad pueda beneficiarse con sus mejoras.

Como «free» [libre] se refiere a libertad y no a precio, no existe contradiccién entre
la venta de copias y el software libre. De hecho, la libertad para vender copias es
crucial: las colecciones de software libre que se venden en CD-ROM son importantes
para la comunidad, y la venta de las mismas es una manera importante de obtener
fondos para el desarrollo de software libre. Por lo tanto, si la gente no puede incluir
un programa en dichas colecciones, dicho programa no es software libre.

En http:/ /www.gnu.org/philosophy/free-sw.es.html precisa

«Software Libre» se refiere a la libertad de los usuarios de ejecutar, copiar, distribuir,
estudiar, cambiar y mejorar el software. Mds precisamente, se refiere a las cuatro liber-
tades de los usuarios de software:

o La libertad de correr el programa, con cualquier propésito (libertad 0).

o Lalibertad de estudiar cémo funciona el programa, y adaptarlo a sus necesidades
(libertad 1). El acceso al cédigo fuente es una precondicién para esto.

o La libertad de distribuir copias de manera que se puede ayudar al vecino (liber-
tad 2).

o Lalibertad de mejorar el programa, y liberar las mejoras al ptblico de tal manera
que toda la comunidad se beneficia (libertad 3). El acceso al cédigo fuente es una
precondicién para esto.

Un programa es software libre si los usuarios tienen todas estas libertades.

¢Cuadles son las razones de Stallman? El habla de razones éticas: de compartir conocimientos en
la comunidad de software.

Las consecuencias son el movimiento por el Software Libre.

2La historia la cuenta él mismo en fhttp:/ /www.gnu.org/gnu/thegnuproject.es.html,

3Las ideas de Stallman estén recogidas en http:/ /www.gnu.org/philosophy /philosophy.es.html.

4Ver http:/ /www.gnu.org/gnu/gnu-history.es.html. El significado del acréstico es una tipica broma hacker: “GNU is
not Unix”.


http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.es.html
http://www.gnu.org/gnu/thegnuproject.es.html
http://www.gnu.org/philosophy/philosophy.es.html
http://www.gnu.org/gnu/gnu-history.es.html
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Licencias y Copyleft

Una precisién: es comtn confundir los conceptos de licencia y copyright. El sentido del copyleflﬂ
es proteger el c6digo para que siga siendo libre. Hay licencias sin derechos reservados, que permiten
a cualquiera hacer lo que quiera con ese cédigo.

En dos palabras: el copyright (o copyleft) sefiala quién es el duefio o propietario intelectual del
cédigo, documento o traduccién; la licencia sefala los permisos que el propietario da respecto a
su obra.

Unas cuantas pistas sobre el concepto de propiedad intelectual:

o http:/ /www.gnu.org/licenses/licenses.es.html

e http://www.gnu.org/licenses/license-list.html#DocumentationLicenses

o http://www.debian.org/doc/manuals/ddp-policy/ch-common.en.html#s2.2
e http://advogato.org/article/682.html

1.1.2 1991:Y Linus cred Linux

Recorto y pego descaradamente de esta breve historia de Linuxﬂ

«Linux es una versioén libre de Unix desarrollada originalmente por Linus Torvalds en la Univer-
sidad de Helsinki en Finlandia, con la ayuda, a través de Internet, de numerosos programadores
y expertos de Unix. Cualquiera que tenga el instinto y los conocimientos suficientes puede desa-
rrollar y modificar el sistema. El nticleo de no utiliza c6digo de AT&T o de cualquier otra fuente
propietaria, y gran parte del software disponible para Linux ha sido desarrollado por el proyecto
GNU de la Free Software Foundation. No obstante, también programadores de todo el mundo
contribuyen a que aumente cada vez maés el software disponible para Linux.

»Linux, el ntcleo o kernel de GNU/Linux, se desarroll6 originalmente como un proyecto que
Linus Torvalds emprendié en su tiempo libre. Se inspir6é en Minix, un sistema Unix bésico desa-
rrollado por Andy Tanenbaum. Las primeras discusiones acerca del niicleo Linux tuvieron lugar
en el grupo de noticias de Usenet comp.os.minix. Estas discusiones se centraban sobre todo en el
desarrollo de un sistema pequefio y académico de Unix para usuarios de Minix que querian algo
mas.»

El 5 de octubre de 1991 Linus anuncié en comp.os.minix la primera versiéon publica del nticleo
Linux, la versién 0.02, con las siguientes famosas palabras:

(Suspiras por los fabulosos dias de Minix-1.1, cuando los hombres eran hombres y es-
cribian sus propios controladores de dispositivo? ;Te encuentras sin un buen proyecto
y te mueres por hincar los dientes a un sistema operativo que puedas intentar modi-
ficar para tus necesidades? ;Encuentras frustrante que todo en Minix funcione? ;Se
acabaron las amanecidas para conseguir que funcione ese programa cafiero? Entonces
este mensaje puede que sea para ti.

Tal y como mencioné hace un mes, estoy trabajando en una versién libre de una espe-
cie de Minix para ordenadores AT-386. Por fin ha alcanzado el estado en el que incluso
se puede usar (aunque a lo mejor no se puede, depende de para qué lo quieras), y de-
seo dejar el coédigo fuente libre para que alcance mayor distribucién. Sélo es la version
0.02..., pero ya he ejecutado con éxito bash, gcc, gnu-make, gnu-sed, compress, etcé-
tera, bajo este sistema.

1.1.3 Woody, Sarge y Sid se apellidan Debian

Péaginas en espafol del proyecto Debiarﬂ

50tra broma hacker, por oposicién a copyright.
%http://es.tldp.org/Manuales- LUCAS/LIPP2/lipp-2.0-beta-html/node16.html
“http://iwww.es.debian.org/


http://www.gnu.org/licenses/licenses.es.html
http://www.gnu.org/licenses/license-list.html#DocumentationLicenses
http://www.debian.org/doc/manuals/ddp-policy/ch-common.en.html#s2.2
http://advogato.org/article/682.html
http://es.tldp.org/Manuales-LuCAS/LIPP2/lipp-2.0-beta-html/node16.html
http://www.es.debian.org/
http://es.tldp.org/Manuales-LuCAS/LIPP2/lipp-2.0-beta-html/node16.html
http://www.es.debian.org/
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1.2 ;Por qué software libre?

Razones econémicas

Coste de licencias, sistemas operativos y utilidades

Coste de mantenimiento y formacién

Informes de la campafia pro software libre en la administracién, de HispaLinuxﬂ

e El modelo bazar de desarrollo abiertcE]

Oportunidades para la pequefia empresa andaluza

Proposicién no de ley sobre software libre en Andaluciﬂ

Razones éticas

El software es conocimiento: Filosofia del proyecto GN

Razones técnicas

e codigo abierto

Muy interesante en un sentido polémico el articulo de Michael Jennings, “Windows XP
muestra la direccién que Microsoft estd tomando’

Para muestra un boton.

Windows XP se conecta a las computadoras de Microsoft de al menos 18 maneras.
Microsoft Windows XP es dependiente para su operaciéon de otras computadoras
que el usuario no posee y no puede controlar.

Aqui estd una lista (probablemente incompleta) de maneras en que Windows XP
conecta la computadora de cada usuario a los servidores de Microsoft.

1. Servicio de Gateway para la Capa de Aplicaciones - (Requiere derechos de
servidor)

2. Servicio de Fax

@

Verificacién de las Firmas de Archivos

o

Procesamiento Genérico de Hosts para Servicios Win32 (Requiere derechos
de servidor)

Reporte de Errores de Aplicaciones Microsoft
Analizador de Seguridad Basica de Microsoft
Test de Voz de DirectPlay Microsoft

Centro de Ayuda y Soporte de Microsoft

O © N o

Servidor de Hosting para el Centro de Ayuda (solicita derechos de servidor)
10. Consola de Administracién de Microsoft

11. Microsoft Media Player (le dice a Microsoft qué mdusica y videos le gustan a
usted.

12. Microsoft Network Availability Test
13. Microsoft Volume Shadow Copy Service

14. Utilidad de configuraciéon de Windows Media (Setup_wm.exe, a veces corre
cuando usted usa Media Player)

8http://www.hispalinux.es/modules.php?op=modload&name=phpWiki&file=index&pagename=
SLAdministracioninformes |

“http://es.tldp.org/Otros/catedral-bazar/ |

10https:/listas.hispalinux.es/pipermail/sl-administracion/2003- January/001898.html

Whttp://www.gnu.org/philosophy/philosophy.es.html [

2http:/lwww.hevanet.com/peace/microsoft-es.htm


http://www.hispalinux.es/modules.php?op=modload&name=phpWiki&file=index&pagename=SLAdministracionInformes
http://es.tldp.org/Otros/catedral-bazar/
https://listas.hispalinux.es/pipermail/sl-administracion/2003-January/001898.html
http://www.gnu.org/philosophy/philosophy.es.html
http://www.hevanet.com/peace/microsoft-es.htm
http://www.hevanet.com/peace/microsoft-es.htm
http://www.hispalinux.es/modules.php?op=modload&name=phpWiki&file=index&pagename=SLAdministracionInformes
http://www.hispalinux.es/modules.php?op=modload&name=phpWiki&file=index&pagename=SLAdministracionInformes
http://es.tldp.org/Otros/catedral-bazar/
https://listas.hispalinux.es/pipermail/sl-administracion/2003-January/001898.html
http://www.gnu.org/philosophy/philosophy.es.html
http://www.hevanet.com/peace/microsoft-es.htm
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15. Programa de consola de MS DTC

16. Run DLL como aplicacién (no hay indicacién de qué dll o qué funcién en la
DLL)

17. Aplicacién de Servicios y Controladores

18. Servicio de Tiempo, configura la hora en su computadora desde un servidor
de Microsoft. (Esto puede cambiarse para obtener la hora de otro servidor)

Hay otras maneras por las cuales Microsoft obtiene control:

1. Microsoft Office guarda un ntimero en cada archivo que usted crea con ma-
cros de Visual Basic, que identifica a su computadora. Microsoft Office 97
guarda un niimero de identificacién aunque no hayan macros.

2. El software de los mouses Microsoft tiene funcionalidad reducida hasta que
se le permite conectarse con las computadoras de Microsoft.

Esta no es necesariamente una lista completa. Puede haber otras conexiones.

Otra cita de Michael Jennings no tiene desperdicio:

Usted no puede saber a qué contrato estard ligado en el futuro. Microsoft ha cambiado
los términos del contrato al cual los usuarios estan ligados incluyendo el nuevo
contrato en algunas actualizaciones de seguridad y parches de bugs.

Parches de seguridad recientes requieren que el usuario acepte un contrato que le
da a Microsoft jprivilegios de administradoﬂ sobre la computadora del usuario
(los privilegios de administrador le dan control completo sobre la computadora y
todos los datos incluidos en ella). El contrato dice que si el usuario quiere parchear
su sistema contra un bug que permitirfa un ataque por Internet, él o ella debe darle
a Microsoft control legal sobre la computadora.

Este articulo explica el problema con mayor profundidad: Microsoft’s Digital Rig-
hts Management — A Little Deepeﬂ Ayuda el pensar como abogado al momento
de separar la frase crucial. La frase, “Estas actualizaciones relacionadas con la se-
guridad pueden eliminar su poder para copiar y/o ejecutar Contenidos Seguros y
usar otro software en su computadora” legalmente incluye este significado: “Estas
actualizaciones pueden eliminar su poder para usar otro software en su compu-
tadora.” Noétese que el término “actualizaciones relacionadas con la seguridad”
no tiene sentido, ya que algunas de las actualizaciones no tienen relacién con la
seguridad del usuario. Asi, la frase significa efectivamente que Microsoft puede
controlar la computadora del usuario sin aviso y cada vez que lo desee.

Dado que Microsoft puede cambiar el contrato en cualquier momento y sin con-
trol por parte del usuario, Microsoft puede ligar a los usuarios a contratos que
invente en el futuro. Este es un nuevo desarrollo en la legislacién contractual. Un
usuario esté ligado a un nuevo contrato si desea actualizaciones de seguridad o
arreglos de bugs. Pero esto no le da al usuario control, ya que apenas las fallas de
seguridad son ampliamente conocidas, cada computadora debe instalar los par-
ches o quedar vulnerable. Los usuarios gastan considerable tiempo y dinero en
sus computadoras, y no pueden evitar aceptar el nuevo contrato sin entregar toda
su inversion y arriesgar su negocio y actividades personales.

e Es un Unix en rapido desarrollo

1.3 Los problemas del software libre

e no funciona todo el hardware
Linux Hardware Compatibility HOWT(ﬁ
Linux Hardware Databasd'l

Bhttp://www.theregus.com/content/55/25435.html

4 http://bsdvault.net/article.php?sid=527\&mode=\&order=0
15nttp://192.168.1.4/doc/HOWTO/en-html/Hardware-HOWTO/index.html
16http://Ind.zdnet.com/



http://www.theregus.com/content/55/25435.html
http://bsdvault.net/article.php?sid=527&mode=&order=0
http://bsdvault.net/article.php?sid=527&mode=&order=0
http://192.168.1.4/doc/HOWTO/en-html/Hardware-HOWTO/index.html
http://lhd.zdnet.com/
http://www.theregus.com/content/55/25435.html
http://bsdvault.net/article.php?sid=527&mode=&order=0
http://192.168.1.4/doc/HOWTO/en-html/Hardware-HOWTO/index.html
http://lhd.zdnet.com/
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e no tiene soporte ni estd bien documentado y estd todo en inglés
— Es el codigo propietario el que no tiene soporte
— Comunidad entusiasta
Linux MélagaE]
Lista de usuarios de Debian en espaﬁo
Asociacion para la Difusién y el Avance del Software Libre de Andalucia{f]
Asociacién de Usuarios Espafioles de GNU/ Linu)@]
Las paginas de la distribucién GuadaLinexE]

e es maés dificil
— Es mas dificil conducir un trailer que llevar un seiscientos
— La curva de aprendizaje lleva hacia algtin sitio

— Con los nuevos desarrollos esta tesis ha dejado de ser cierta
Sino le convencen los argumentos de este capitulo, puede consultar

1. la siguiente pdgina de Pedro Reina: http://pedroreina.org/curso/slutiens.html, que con
seguridad serd mas convincente.

2. la introduccién tedrica al software libre de http:/ /curso-sobre.berlios.de/introsobre/.

7http://www.linux-malaga.org/ |
18http://lists.debian.org/debian-user-spanish/
Yhttp://www.adala.org
20http://www.hispalinux.org
2Thttp://www.guadalinex.org
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Capitulo 2

Bibliografia complementaria

2.1 En la misma distribucion

Toda distribucién GNU Linux contiene gran cantidad de documentacién en diferentes formatos:
los COMO, Preguntas mas frecuentes (FAQ). .. Basta medir el espacio que ocupa /usr/share/doc/
para comprobarlo, y es una parte del disco que es ttil examinar.

A esta informacién debe afiadirse la de los ficheros de manual que normalmente acomparian a
cada aplicacién y que se consultan con la orden man APLICACIONY los ficheros de hipertexto
del sistema de documentacién del proyecto GNU (ejecute pinfo o sino esta instalado info  para
explorarlos).

Tanta informacién debe ser organizada; hay varias tentativas de realizar una ordenacién de la
informacién contenida en la distribucién, que pueden o no estar instaladas en la versién que
usted usa: ejecute en una terminal dhelp o alternativamente dwww

Finalmente, y no dudo de que estara instalada en la versién que usted utilice de GuadaLinex, el
proyecto Gnome tiene su propia forma de facilitar el acceso a la documentacién (Menu ->Ayuda).

2.2 Ayuda externa

- Sobre GNU Linux en general, el mejor fondo de documentacién en castellano estd en TLDP-ESEI

- Como introduccién general a GNU Linux podemos empezar por la de Vladimir Téamara, Jai-
me Irving Davila, Pablo Chamorro e Igor Tamaral (http://structio.sourceforge.net/
guias/AA_Linux_colegio/ )

- Listas de distribucion. Destacaria mientras no exista la lista de usuarios de GuadaLinex las listas
de Linexﬂy de Debialﬂ

- Foros, como el de Linex, y més especificos los de GuadaLiney GuadaLinex — CGAEI

- Hay ya en la red dos cursos libres sobre GuadaLinex

1. el de Grimaldos (descargable de las paginas oficiales de GuadaLinex) y

2. el elaborado por los profesores del LE.S. Averroesﬂ de Cérdoba.

Mi material no quiere ser otra cosa que un complemento a sus estupendas aportaciones.

1La utilidad que deberemos usar es du.
2http://es.tldp.org
Shttp:/iwww.linex.org

4mailto:debian-user-spanish@lists.debian.org . Para suscribirse hay que mandar una mensaje a
mailto:debian-user-spanish-request@lists.debian.org|con el asunto ‘subscribe’ (con la ‘b’, que a la mayoria de la gente se le
pasa).

Shttp://www.guadalinex.org
%http://www.juntadeandalucia.es/averroes/guadalinex
“http://es.tidp.org/Tutoriales/doc-curso-guadalinex-iesaverroes
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Parte I

Escritorio y exploradores de ficheros
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Capitulo 3

Cuestiones previas

Debemos, para que el curso tenga una aprovechamiento 6ptimo, establecer varias condiciones
previas y dejar claros varios puntos. En primer lugar debemos sefialar que la versiéon de Gua-
dalinex existente en el momento de redactarse esta documentacién sigue siendo una versién de
prueba; en ocasiones vamos a referirnos a utilidades que se encuentran en la distribucion madre,
Debian, porque estamos convencidos de que acabardn entrando en una versién mds madura.

Por otro lado el Guadalinex que conocemos constituye la parte «cliente» de un sistema que no
se comprende sin el otro lado, sin el «servidor». No tienen sentido la mayor parte de las herra-
mientas (clientes de bases de datos, ftp, mensajeria instantanea, ssh, etc.) si no se dispone de los
servicios para los que estan destinados. En un Centro TIC estos servicios, mas o menos limitados,
los proporcionan en servidor de contenidos y la red corporativa; en el resto de los Centros, y para
la formacién al menos, deberemos utilizar una maquina configurada para que proporcione el ma-
yor nimero posible de servicios de red: http (apache con php), ftp (proftpd), correo (pop e imap),
mensajeria instantdnea (jabber), cvs, sshd, samba, nfs, base de datos (mysql o postgresql), ircd.
También es muy deseable que los asistentes al curso dispongan de cuentas en este servidor (que,
por razones de seguridad, puede y quizas deba estar aislado de las redes exteriores al Centro).

Para entendernos, el servidor se va a llamar linuxl y se relacionara con una maquina Windows
que se va a llamar PROFESORES1

3.1 Arrancar una Guadalinex desde disquete

Cuando usted lea esta seccion es probable que esté delante de una Guadalinex en funcionamien-
to, sea iniciada desde un CD sea instalada en el ordenador. Pero es posible que usted tenga un
ordenador viejo, que quiere rejuvenecer dedicdndolo a familiarizarse con el nuevo software; y es
posible, como me pasaba a mi hasta hace poco, que el ordenador sea anterior a la posibilidad
de arrancar desde el CD, y por tanto piensa que se encuentra en un callejon sin salida. No hay
problema. Esta breve chuleta debe orientarle en la solucién:

Como tengo un ordenador viejo, no tengo la opcién de arrancar desde el
CD. Pensaba que

lo Unico que habia que hacer es crear un diskette de arranque para
Guadalinex igual que se podia hacer en la Knoppix-es 3.1 que ya tenia.
Pero resulta que el CD de Guadalinux Edu 1.0rc2 que tengo no trae una
imagen de diskette, asi que os contaré como me he apafiado para poder
examinar el CD y probar la distribucion.

Primero vamos a grabar la imagen contenida en KNOPPIX/boot-es.img en
un diskette.

¢,Clmo se hace eso?

16



CAPITULO 3. CUESTIONES PREVIAS 17

1) Si utilizas MSDOS (o una ventana en Windows)

cd KNOPPIX
rawrite2 -f boot-es.img -d A

(a partir de aqui olvidate del DOS/Guindous)
6 2) En GNU Linux, con el CD en su lector y un diskette vacio en la disquetera

su
mount /cdrom

cd /cdrom/KNOPPIX

dd if=boot-es.img of=/dev/fd0

Creia que ya habia terminado porque ahora tengo un diskette vfat correcto
(se puede montar: mount -t vfat /dev/fd0 /mnt/disk_a)

pero

el sistema no ha arrancado: la imagen de Knoppix es especifica

para Knoppix; tendremos que modificarla.

¢,Qué hay en boot-es.img?

Se puede ver (y modificar)

a) Con mtools

Afiade a .mtoolsrc una linea como esta (tendras que copiar la imagen):

drive o: file="/root/test/boot-es.img"

Pruébalo ahora:
mdir o:

Volume in drive O has no label
Volume Serial Number is 3E13-8757
Directory for O:/

Idlinux sys 7136 2003-01-02 1:27

syslinux cfg 2421 2003-01-04 20:50 syslinux.cfg
logo 16 19515 2003-01-02  1:27

boot msg 134 2003-01-04 20:25

f2 1683 2003-01-05 12:15

miniroot gz 477104 2003-01-05 17:25

vmlinuz 921602 2003-01-02  1:27

spanish  kbd 256 2002-11-04 15:34 spanish.kbd
8 files 1 429 851 bytes

36 864 bytes free

Vemos que los ficheros difieren de los contenidos en el subdirectorio
isolinux/ del CD de Guadalinex. Pero es que ademas el sistema de arranque
ha variado: ya no usa syslinux, sino isolinux. Pero todos estos tecnicismos
no nos interesan porque...

b) iSi ya tienes un diskette!

Monta el diskette, monta el CD de Guadalinex, y pisa los ficheros del mismo
nombre, salvo 10go.16 (sencillamente porque no cabe, pero no importa
porque no es mas que la imagen que sale en la primera pantalla). Ahora
tenemos un diskette de arranque por el viejo sistema (syslinux), pero que
funciona.

Esta claro que esta es una solucidon provisional, y que hay soluciones
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mejores (ampliar la capacidad de la imagen de diskette, comprimir
logo.16 ...), pero funciona y esta tarde puedo explorar la distribucién
con mi viejo Pentium-133.

Hay que decir, no obstante, que la evolucién de Guadalinex es hacia exigencias de potencias de
procesamiento y de memoria que haran dificil un uso no problemaético (o al menos automatico, sin
necesidad de modificaciones y conocimientos avanzados) de hardware mds o menos obsoleto. En
mi modesta opinién se ha asumido el objetivo equivocado de que el usuario de windows WP note
minimamente el cambio. Como respuesta a este problema ha nacido el proyecto Guadalinex-mini.

3.2 Inicioy fin de sesién

La préctica y poco de sentido comtn nos lleva a plantearnos la necesidad de aclarar estos con-
ceptos. Lo mds urgente es aprender a cerrar correctamente la sesién y la mdquina, porque un mal
apagado puede dafar el sistema de ficheros y causar en el mejor de los casos complicaciones y
pérdidas de tiempo.

Distinguiremos entre cerrar un programa que se ha colgado (en la jerga se llama matar un proce-
s0), cerrar una sesién (el periodo de tiempo en que un usuario ha estado conectado) y apagar la
maéquina (todos los usuarios quedan desconectados y todos los procesos se detienen). No expon-
dremos los métodos evidentes (pinchar en el icono, elegir opcién en el ment).

1. Para cerrar una ventana se ensayard la combinaciéon Alt + F4 (es configurable, luego pue-
de que funcione o que no).

2. Una solucién alternativa es Alt + F2 |'| Asi visualizaras el lanzador de programas y los
paneles de ment y podras utilizar la ‘bomba’ para cerrar la ventana.

3. Una segunda forma de cerrar un programa consiste en ‘matar el proceso’. Este método re-
quiere poder abrir una terminal. Si el programa ocupa toda la pantalla Alt + TAB nos
permitird cambiar el foco entre aplicaciones.

[Usuario@Maquinal$ ps ax

nos devuelve el nimero de proceso de la aplicacién, Num.
[Usuario@Maquina]$ kill Num

y normalmente la aplicacién se cerrard. Sino es asf,

[Usuario@Maquinal$ kill -9 Num

es mucho mds dréstico (no cierra los ficheros que tuviera abiertos. .. )E]

Todo esto se puede hacer de modo grafico, con aplicaciones como gps (Gnome) y kpm (KDE).

4. Para cerrar una sesién de X se pulsan simultdneamente
Ctl + Alt + Borrar_Caracter_Anterior (la tecla con una flecha ‘<-" que hay enci-
ma de Intro)

5. Para apagar el ordenador (halt) existe la orden siguiente:

[Usuario@Méaquinal$ shutdown -h now

I Esta solucién me la ha recordado Rafael Bracho. Las combinaciones de teclas, que son configurables, estin en Aplica-
ciones ->Preferencias de escritorio ->Combinaciones de teclas.
2 Alternativamente existe la orden killall Nombre_del_proceso
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Existen otras érdenes equivalentes; la diferencia estd en que halt y poweroff requieren permi-
sos de superusuario.

6. Es posible que se hayan colgado el teclado o el ratén, pero no el sistema operativo. Si la
maquina permite conexiones de red basta con conectarse desde otra maquina (con telnet o
ssh) y matar (si tiene permiso) las X para que se reinicialicen.

7. Para reiniciar la maquina sin riesgo puede que funcione Ctl + Alt + Supr  (depende
de cémo esté configurado /etc/inittab). Lo mds probable es que haya que hacerlo desde una
consola, por lo que tenemos que aprender a abrirlas. Es muy fécil, basta con la combinacién
de Ctl + Alt + Fx , donde x va del 1 al 6 (es decir, valen las teclas F1, F2... F6). Para
volver alas X, Alt + F7 .

8. Otra forma es utilizando la orden
[Usuario@Maquina]$ shutdown -r now
0, lo que es mds corto (pero hay que ser el superusuario),
[root@Maquina]$ reboot

Realmente, cuando se teclea Ctl + Alt + Supr lo que estamos haciendo es llamar a shut-
down.

9. El método mads dréstico es la siguiente secuencia de combinaciones de teclas

Alt + PrintScreen + S
Alt + PrintScreen + U
Alt + PrintScreen + B

Para entendernos, lo que hemos hecho es mandar tres 6rdenes al ordenador: Sincronizar las
caches con los discos, Umount (desmontar) los discos y Boot (reiniciar).

3.3 Chequeo inicial

El sistema operativo realiza un chequeo inicial cuando la mdquina se ha apagado mal (no siempre,
depende del sistema de ficheros) o después de un ndmero configurable de arranques. El proceso
es automatico, pero si encuentra problemas que no puede resolver le pasa el control al usuario.
¢Qué hacer entonces? He aqui una pequeria chuleta, en la esperanza de que no se produzca nin-
guna complicacién:

root@none# fsck -C /dev/hdal

suponiendo que el disco raiz esté en la primera particién del primer disco y esté montado como
de s6lo lectura; el sistema hara preguntas a las que responderemos pulsando Intro . Si todo ha
ido bien nos dejara en una consola con una linea de comandos. Es el momento de teclear

root@none# reboot

para contener la respiracién hasta comprobar que todo ha ido bien.
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3.4 Confesion

Soy un usuario veterano de GNU Linux. Lo que significa que soy un usuario anticuado. No co-
nozco la mayoria de las interfaces que se han creado para facilitar el trabajo a los nuevos usuarios,
por nuevas y porque no me gustan. Creo que se sigue un objetivo peligroso: que los usuarios noten
lo menos posible el cambio desde Windows. Pero es que en Windows se trabaja mal: se crean vicios
(es paradigmatica la posibilidad de centrar un péarrafo a golpes de la tecla espaciadora), en la
btisqueda de la méxima facilidad no se informa de lo que estd ocurriendo y cuando algo falla es
muy dificil encontrar pistas, y los programas se inflaron y cargaron de opciones nunca utilizadas,
necesitan maquinas cada vez mas grandes y més rdpidas para hacer lo mismo que se hacia. No es
necesaria una maquina de la tltima generacién para poder tener un Linux totalmente operativo,
agil, seguro y ttil. La filosofia de Unix ha sido siempre la de programas pequefios, que hacen lo
suyo bien, que colaboran entre ellos; el laconismo de Unix es legendario: el silencio es la sefial
del éxito de una orden. Ahora se pretende clonar los programas més usados del otro entorno:
tenemos oowriter, que tarda milenios en arrancar y no corre en maquinas pequeias, pero ;por qué
no ensefiar a usar IXIEX? ;Se han comparado los resultados

Por otro lado las interfaces son ttiles porque en un principio ahorran tiempo y esfuerzo, pero
hay que saber qué ocurre por debajo entre otras cosas porque suelen ser bastante imperfectas.
Forman parte de la clase de programas que creen que son mads listos que nosotros (por ejemplo
los correctores ortogréficos) y a mi personalmente me ofenden. Si debo usar el corrector lo haré
cuando yo quiera. Si hay un error la interfaz no me va a ayudar; al contrario se habré esforzado
por ocultarme lo que ocurre realmente.

Mi intencién es a ensefiar qué pasa por debajo del capé del ferrari que estamos descubriendo, a
manejar el volante aprende uno solo. O con otro manual.

3Matizaré: no es que esté en contra de que se presente a los nuevos usuarios la posibilidad de usar por ejemplo Ope-
nOffice; pero estas aplicaciones siempre irdn por detrés de las de Windows, porque juegan en terreno contrario. Lo que digo
es que también deben mostrarse las alternativas, mucho mas maduras, completas y ligeras y que los usuarios elijan. El
esfuerzo serd superior en un principio, porque en esto de la informatica no llevamos mds de dos dias pero ya estamos
llenos de inercias, sin embargo la curva de aprovechamiento es mucho més pronunciada.



Capitulo 4

Trabajo con ficheros

Una observacién que tal vez sea necesaria. En cierto modo la programacién que sigue este do-
cumento, su progresion, quizds sea inttil. Hay una serie de cosas, quizds las esenciales, que se
aprenden ‘de paso’, con el uso y que no tienen dia para aprenderse ni ensefiarse. Como que en
Unix se distinguen las maytsculas de las mintsculas (no es lo mismo ‘W que ‘W). Que el tabulador
(la tecla que hay encima de Blog.Mayts) sirve para terminar las érdenes que se estan introducien-
do (escriba naut y pulse TAB; verd como el ordenador termina la orden de la linea de comandos
nautilus . Que en una terminal la flecha hacia arriba devuelve la orden anterior y Ctrl + Re.
Pag devuelve la pantalla anterior. Que se puede cambiar de consola virtual con Ctrl + Alt +
Fx....

Arranquemos nautilusﬂ

¢Qué se muestra escribiendo la siguiente orden en la linea de 6rdenes?
file:/home/usuario/

EII E I file:homefjr - Konqueror x
Direccidn Editar Mer Ir Marcadores Herramientas Preferencias Mentana Ayuda

2e NGO XBBG QAR s BEREASTIS

E» Location @ file:/homedjr .| »
Mombre % |Tamaﬁo |Tip0 de archivol Modificado |Permisos| Propil GrqEnIaoe =
ISR 4.0 KB Directorio 30F05/08 2132 rwr-xr-x jr jr

Exmms 4.0 KB Directorio O1/0B/03 13:00 rwxr-xr-x jr jr

8 xvpics 4,0 KB Directorio 1705103 2131 rwar-xrx jr jr

Sxwpe 4,0 KB Directorio 26/02/01 14:04 ras-— jr jr

& yudit 4,0 KB Directorio 1611701 17:53 rwxr-xr-x jr ir —
Bautosave 4.0 KB Directorio O4/08/01 1722 rwxr-xr-x jr jr |
Shin 4,0 KB Directorio Q10303 16:57 rwsrwsrx jr ir
Scartas 1024 Bytes Directorio 15/04/03 0940 rwsr-xrx jr jrhomeditlisDocumentos! carn
Scode 1024 Bytes Directorio 02/06/03 23:38 rasr-xrx jr jr/mnvDeb-2/Code_jr
ECurso_Linux 4.0 KB Directorio O7/06/03 16:04 rwsr-4-—  jr jr

BCursos 4.0 KB Directorio O7F10/02 2251 raxnandr jr jr

HdemolA 4,0 KB Directorio 13/05/053 2148 rwer-xr= jr ir
Shesktop 4,0 KB Directorio 21102 0049 ras-—-5— jr jr

Semacs 4,0 KB Directorio O7I0BI03 0137 rasrxrx jr jr

Sifaxes 4,0 KB Directorio 28/05/02 2016 rwr-xr-x jr ir

SGNUsteg 4.0 KB Directorio 07107100 13:58 rwxr-xr-x jr jr

Sin 4,0 KB Directario 02/0B/03 18348 rwsrxrx r ir

Sjava 4,0 KB Directorio OB/02/01 OON2 rarsnisr jr jr

Slee 4,0 KB Directorio 03/12/02 2000 rwxr-srx jr jr ]
Slog 4,0 KB Directorio 0110603 1243 rwxrwS-- jr jr %
4] [4]»]

Curso_Linuwe' Directorio

Figura 4.1: Protocolo file

1Nos referiremos a nautilus porque es el navegador incluido en la distribucién. Valdria perfectamente kongueror o
incluso mc. De hecho prefiero estos programas porque nos informan de los permisos de los ficheros y en mi ignorancia me
parece konqueror en particular muy superior al nautilus que estoy examinando.
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El resultado debe ser algo parecido al de la figura[4.1}

¢Doénde estan los programas? ;dénde estdn nuestros datos y documentos?

4.1 Usuarios y permisos

411 (Quién puede leer mis ficheros?

Navegue por el drbol de ficheros y averigiie qué ficheros puede leer, a qué subdirectorios puede
acceder.

{Qué significan los datos de la figura f.1.1p

I:Il E | Propiedades de Curso_Linux - Kongueror x

General Permisos |

— Access permissions
Clase P;Ant;?;rda;s Eﬁfrgtclji;s Entrar Especial
Usuario 3 [* 3 [ Asignar UID
Grupo 3 [ 3 [ Asignar GID
QOtros r [ r [ Sticky

— Propietario
Usuaria:  jr
Grupo: ir -

[ Aplicar cambios a todos los subdirectarios v a sus contenidos

| Aceptar H Cancelar

Figura 4.2: Permisos de un directorio

¢Quién es el duefio de este directorio? ;a qué grupo pertenece? ;quiénes pueden visitarlo?

Ejercicio. Vayase al directorio raiz e intente borrar el fichero vmlinuz. ; Por qué no puede? Intente
leer el contenido de /root. ;Se puede? ;Por qué?
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Ofimatica
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Capitulo 5

Trabajando con textos

5.1 OpenOffice Writer

Ejercicio: Escriba una péagina con un titulo centrado, de 14 puntos y en negrita. Escriba el enca-
bezamiento de una seccién, algo de texto a continuacién y finalmente inserte una imagen ajustada
a la izquierda y una tabla de tres filas por tres columnas a la derecha de la imagen. Para terminar
escriba el encabezamiento de una segunda seccién, mas un par de lineas de texto normal. Algo
asf:

Cabecera de secciéon

Esto es un poco de texto de relleno y no tiene significado
ninguno. Es sélo que no se me ocurre qué escribir.

Subseccion

Y ahora la primera subseccién, que debe incluir la imagen
y el cuadro. A la derecha de la figura es-
cribimos la pequefia tabla.

3
Mi tabla de prueba| 4 | 5 | 6 |es esta.
718]9
MM Un poco mas de texto para terminar, y
comprobar que el texto no se monta en la
imagen (esto se hace con el paquete picin-
par de KIEX y es la primera vez que hago
experimentos con él).

La imagen

Segunda subseccion

Con su texto.
Esta es la segunda y tltima linea.

Consejo: Use estilos. Es la tinica forma de mantener coherencia en textos extensos.

5.1.1 ;Qué problema hay con el formato .doc?

En lo siguiente sigo un articulo deJordi Masﬂy las paginas donde Sun defiende el uso del software
libre y de los estandares abiertos, en OpenOffic

Thttp://lenredando.com/cas/enredados/enredados266.html
2http://xml.openoffice.org/xml_advocacy.html
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1. Es el complicado resultado de una larga cadena de parches y actualizaciones de un formato
original Dice Jordi Mas

Existen muchas variedades de versiones del formato .doc, incluso Microsoft ha
tenido problemas de compatibilidad entre diferentes versiones de su propio pro-
ducto. Cuando la empresa de Bill Gates introdujo una variante del formato .doc
con la versién del Word 97 resultaba imposible compartir documentos con versio-
nes de anteriores del mismo producto. De hecho, el formato .doc, como muchas
de las tecnologias en Windows, arrastran una complejidad excesiva debido al nd-
mero de versiones y ampliaciones con el que deben mantener compatibilidad. El
.doc es un formato de intercambio de documentos dificil de interpretar por otras
aplicaciones debido a su innecesaria complejidad, si lo comparamos, por ejem-
plo, con cualquier formato basado en el estindar XML como el de OpenOffice o
AbiWord.

2. Serios problemas de portabilidad de los documentos: ;cémo ver documentos en Beos, Mac,
Solaris, Linux y resto de Unixes?

3. La presentacion de los documentos varia de una maquina a otra y favorece errores de disefio
de pagina/tipogréficos en los usuarios; no respeta adecuadamente la distincién 16gica entre
forma, contenido y metainformacién

4. Es propietario y Microsoft puede modificarlo cuando quiera que compremos una nueva
version.
Dice Sun
Open and free licensing guarantees that you are not at the mercy of a single com-
pany for improvements and fixes of the format or its supporting software, thus
providing very strong protection for all investments and efforts you put into this
format.
5. Es cerrado y no sabemos qué informacién contiene.
Jordi Mas:
(...) atn es més preocupante el hecho de que Microsoft Word almacena un iden-
tificador tinico que permite determinar con gran precisién el PC que ha creado el
documento, éste es el sistema que por ejemplo se utilizé para determinar el autor
del virus Melissa.
6. Es inseguro porque admite c6digo ejecutable
Sigue Jordi
Otro problema importante del formato .doc es que su lenguaje de macros es una

fuente inagotable para la transmisién de virus informaticos debido a la debilidad
de su modelo de seguridad.

7. No hay analizadores (parsers) ni admite validacién. Ante un error no hay manera de saber
qué esta pasando.

8. Ha sido superado por XML.

5.1.2 Trabajo con textos

Ejercicio: Los profesores abrirdn con el editor predefinido (OpenOffice Writer, oowriter ) un fi-
chero cualquiera creado con MS Word y se examinard en comun el nivel de éxito en la conversién.
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Ejercicio: Cada profesor utilizara el editor para experimentar sus recursos relativos a la materia
que imparte (tablas, ecuaciones... posible esbozo de un examen).

Seguidamente se lanzara (desde una terminal) AbiWord. Se comparara el tiempo que ha tardado
en arrancar, las posibilidades y las limitaciones de la versién actual de la aplicacién (rdpidamente
se descubren los problemas con las tablas, la edicién de férmulas matematicas. . .)

Finalmente se examinaré gedit.

Mi conclusiéon: Cada aplicacién tiene su utilidad, dependiendo de las necesidades del momen-
to.

Notas

o Apunte de Javier Sdnchez: Writer2LaTleX, en http://www.hj-gym.dk/ hj/writer2latex/.

e Otro apunte de Javier Sdnchez: dmaths para OpenOffice, en http:/ /www.dmaths.com.


http://www.hj-gym.dk/~hj/writer2latex/
http://www.dmaths.com
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5.2 Mas alla

Debemos comprender la diferencia entre «editores de texto»ﬁ y «procesadores de documentos»
(o «procesadores de palabras», word processors). Quien mejor explica todo esto —lo siento, en
inglés— es Christopher B. Brown, en http://cbbrowne.com/info/wprant.html. En concreto di-
ce Brown que «el modo tradicional Unix de ocuparse de los documentos consiste en dividir el
proceso de creacion del documento en dos partes muy distintas, con conjuntos diferentes de he-
rramientas. Por un lado se usa un editor de texto para crear un fichero de texto plano, y poste-
riormente se procede a generar el documento con alguna forma de “lenguaje de presentaciéon”»
(ETEX, PostScript).

521 ILyXy BEIEX
Jugando con LyX

La alternativa mds sencilla de utilizar es LyX (véase[5.1).

[ |E | LyX: ...fshareflyxfdocies_Tutoral.lyx (sdlo lectura) X
Archivo Editar [nsertar Formato Wer Mavegacidn Documentos Ayuda

JJlEscEéndar J[E?:Ell%‘“ ' WFDPt[TEx% ‘*'[Ei‘

1.3 {"Qllé es LyX? secrwhat-is-lyx —

1.3.1 Visién general

Parte del reto inicial de usar LyX surge del cambio en la manera de pensar que ti, el usuario,
debes hacer. En su momento, todo lo que teniamos para crear documentos eran maquinas de
escribir, asi que aprendimos verdaderas artimafias para evitar sus limitaciones. Subrayar, que
es poco mas que sobreescribir con el caracter "_", se convirtid en un forma de resaltar texto.
Para crear una tabla, establecias a mano el ancho de cada columna ¥ ponias las tabulaciones
necesarias. Lo mismo se aplicaba para cartas ¥ otros textos sangrados a la derecha. Ademas, la
ruptura de palabras al final de linea requetia ser muy cuidadoso y previsor.

En otras palabras, todos hemos sido entrenados para preocuparnos por los pequefios
detalles de "qué caracter va en qué lugar”.

Como consecuencia, casi todos los procesadores de texto se basan en esta mentalidad.
Todavia usan tabuladores para afiadir espacios en blanco. Todavia te tienes que preocupar de
en qué parte exacta de la pagina saldra cada cosa. Resaltar texto significa cambiar el tipo de
letra, similar a cambiar la rueda de una maquina de escribir.

Aqui es donde LyX difiere de un procesador de texto corriente. No te tienes que preocupar
de que una letra vaya en un sitio determinado. Le dices a LyX lo que estids haciendo y él se
preocupa de todo lo demas, siguiendo un conjunto de reglas llamado estilo. Veamos un pequefio

ejemplo. |

p - o . e
J.|‘v|

Tipografia: Mormal
1

Figura 5.1: Ejemplo de uso de LyX

3vi, emacs, nano o gedit son editores de texto mas o menos potentes. En este caso usaremos mcedit por su facilidad.


http://cbbrowne.com/info/wprant.html
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Cosas que pueden hacerse con BIEX

ETEX es el hermano mayor de Lyxﬂy realmente es un programa de composicién de documentoﬂ
con resultados tipograficamente asombrosos, sobre todo en lo que refiere a expresiones matema-
ticas (y tengo que sefialar que el fonética/fonologia y cuando hay que escribir textos en alfabetos
no latinos). Para escribir KTEX puede utilizarse cualquier editor de textos (yo suelo utilizar mcedit),
pero la tarea resulta mas facil usando emacs + auctex y tltimamente he descubierto lo fécil que es
usar kile.

No podemos entrar aqui més que en mostrar unos cuantos ejemplos. En primer lugar sefialaré que
el documento que usted esté leyendo, con sus indices automaticos e hipervinculos, esté escrito en
ETEX.

El resultado de escribir

\begin{Corolarioj\label{cor:paracualquier}

Para cualquier familia finita $\{M_i\}*n_{i=1}$ de $A$-mbdulos se tiene

la equivalencia de las dos afirmaciones siguientes:

\begin{enumerate}

\item Todos los $A$-modulos $M_{1}\ldots,M_n$ son noetherianos (resp.\
artinianos).

\item La suma directa $\bigoplus™n_{i=1} M_i$ es noetheriana (resp.\
artiniana).

\end{enumerate}

\end{Corolario}

Demostracién. Argumentar por induccion sobre $n$, considerando en el
caso de $n > 1$ la sucesion exacta corta siguiente
\begin{displaymath}

0 \longrightarrow M_n

\overset{\iotai{\longrightarrow}
\overset{n}{\underset{i=1}{\bigoplus}}\,M i
\overset{\pi{\longrightarrow}
\overset{n-1}{\underset{i=1}{\bigoplus}}\,M_i

\longrightarrow O,

\end{displaymath}

donde $\iota$ y $\pi$ son los homomorfismos dados por
\begin{displaymath}

\iota : u \mapsto (0,\ldots,0,u)

\end{displaymath}

y

\begin{displaymath}

\pi : (Xx_1\Mdots,x_n) \mapsto (x1\ldots,x {n-1})
\end{displaymath}

para cualesquiera

$u \in M_n$ y $(x_1\ldots,x_n) \in \bigoplus™n_{i=1}M_i$.

es

4He de reconocer que esto no es en absoluto cierto. IyX es un intento de facilitar el trabajo con IATEX, pero ha desem-
bocado en otro formato de edicién.

5Tampoco esto es cierto: es un conjunto de macros que trabajan por encima de TgX, que es el programa que realmente
hace el trabajo.
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Corolario 5.2.1 Para cualquier familia finita {M;}} | de A-mddulos se tiene la equivalencia de las dos
afirmaciones siguientes:

1. Todos los A-médulos M, ..., M, son noetherianos (resp. artinianos).
2. La suma directa @), M; es noetheriana (resp. artiniana).

Demostraciéon. Argumentar por induccién sobre n, considerando en el caso de n > 1 la sucesién
exacta corta siguiente

n n—1
0— M, > P M- HM — o0,
i=1 i=1

donde ¢ y 7 son los homomorfismos dados por
t:u— (0,...,0,u)

y

T (X1, ) — (2,000 1)

para cualesquiera u € M, y (z1,...,z,) € @), M.

La figura[5.2es un ejemplo musical.

5.3 Documentos en otros idiomas

iNo lo creerd usted, pero hay gente que hace preguntas! ;Y espera que yo se las responda! El
problema es que como esta distribucién estd destinada al andaluz medio, resulta que no esta
destinada a nadie real; los compafieros de griego me preguntan cémo pueden escribir griego
usando los tipos de letra truetype que venian utilizando, e incluso una comparfiera quiere escribir
en arabe. La distribucién tal como la conocemos no lo permite, pero si si podemos instalar unos
cuantos paquetes, veamos como.

Antes hay que comprender un par de conceptos. La distribucién estd preconfigurada para usua-
rios espafioles y textos en espafiol. Estas son dos decisiones independientes: la primera se refiere
al idioma en que la maquina (los programas, los mensajes de error, etc.) se dirigird a nosotros (si
existe la traduccién correspondiente al mensaje; incluso se puede distinguir espafiol de Espana,
es_ES, de las restantes variedades del espafiol), qué cardcter mostrara en pantalla cuando pulse-
mos la tecla que tiene pintada una ‘i’ y cuestiones similares (como que el tipo de letra que sale
por la pantalla contenga la ‘ii” y que el programa de impresién pueda envidrsela a la impresora).
La segunda se refiere a la codificaciéon en que estan los textos si no se indica lo contrario (recorde-
mos los problemas que vivimos con los caracteres extrafios cuando pasamos de guardar nuestros
datos en DOS a guardarlos en Windowsﬁ).

Supongamos que queremos que la maquina se siga dirigiendo a nosotros en espaiof’|pero quere-
mos escribir en otro idioma y otro alfabeto. Y luego queremos poder imprimirlo. Vale, es cuestion
de tres cosas: tipos de letra, codificaciones y configuracién de la entrada por teclado.

1. Deberemos utilizar tipos de letra que contengan los caracteres de los idiomas que queremos
escribir (nos vamos a centrar en griego y arabe). Mas concretamente necesitamos tipos de
letra unicode, iso-10646-1F]

6Esto tiene nombre: pasamos de usar cp437 a usar windows-1252. Ninguno de estas dos codificaciones se utilizan en
GNU Linux, pero esta tiltima es muy parecida a ISO-8859-1, la habitual, también conocida como latin1. Mds modernas son
ISO-8859-15, que incorpora en simbolo del euro, y UTF-8, que permite utilizar practicamente todos los caracteres de las
distintas escrituras del mundo. Es decir y resumiendo, para el castellano podrian utilizarse los ‘locales’ es_ES.is08859-1,
es_ESeuro.is08859-15 o es_ES.utf-8. Si esta explicaciéon es demasiado breve y no acaba de comprenderla, puede consultar
el «Debian Euro HOWTO», del paquete euro-support.

"No se ha pensado en los profesores de francés o inglés o incluso en los alumnos inmigrantes, para los que seria un
gran alivio psicoldgico interactuar y poder escribir con su alfabeto y en su idioma.

8Disponemos en cualquier distribucién derivada de Debian (puede que instalados o no) de los siguientes
paquetes: unifont , xfonts-100dpi , xfonts-base , xfonts-scalable , ttf-freefont , ttf-thryomanes y
ttf-bitstream-vera . Conviene también instalar los tipos fruetype que proporciona gratuitamente Microsoft:
msttcorefonts
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Petite Ouverture a danser

ERIK SATIE (1866-1925)
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Figura 5.2: Ejemplo musical con ETEX
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Por supuesto, es posible utilizar tipos no empaquetados, pero la configuracién de los distin-
tos programas para que puedan utilizarlos no esta unificada. Esta complicacién es explicable
por razones histéricas: no hay una forma unificada de instalar y configurar nuevos tipos de
letra, porque los programas que conforman la distribucién tienen origenes distintos y han
implementado soluciones diferentes.

2. La codificacién va a ser una de las tres posibles mencionadas antes, porque queremos seguir
utilizando el espariol.

3. Puesto que ningtin teclado contiene los miles de caracteres necesarios para escribir los miles
de idiomas del mundo, es necesario alguna forma de «mapear» los diferentes alfabetos en
nuestro teclado. Pero esto es también especifico de los programas.

La primera solucién que propongo es utilizar el editor de textos unicode (no procesador de tex-
tos) yudit, que tiene métodos de entrada para casi cualquier alfabeto. Deberemos consultar en
lusr/share/yudit/src/ los mapas de teclado, en nuestro caso GreekPolytonic.kmap y
Arabic.kmap . Sirvan las figuras[5.3]y 5.4 como ejemplos y pruebas.

yudit busca sus tipos de letra siguiendo las instrucciones del valor yudit.fontpath, en el fichero
/etc/yudit/yudit.properties

En el mismo EITEX que estamos utilizando es posible escribir griego. Basta con haber comenzado
el documento con la instruccién

\usepackage[polutonikogreek,spanish]{babel}
Y escribir ahora

\selectlanguage{polutonikogreek}

pVantes >'anjrwpoi to\~u e>id\'enai >or\'egontai f\'usei. shme\~ion d’ \\
<h t\~wn a>isj'hsewn >ag'aphsis; ka'i g‘ar qwr'is t\~hs gre’ias \\
>agap\~wntai di’ a<ut'as, ka‘i malista t\~wn >'allwn <h di'a t\~wn \\
>omm’atwn. o>u g‘ar m'onon <'ina prattwmen >all'a ka‘i mhj'en \\
m’ellontes priattein t'o <or\~an a<iro’'umeja >anti p’antwn <ws e>ipe\~in \\
t\~wn >allwn. a>'ition d’ <'oti m'alista poie\~i gnwr'izein <hm\~as \\
<auth t\~wn a>isjhsewn ka'i poll'as dhlo\~i diafor'as. fusei \\

m‘en o>\~un a>'isjhsin >'eqonta g'ignetai t'a z\~wl|a, >ek d‘e ta'uths \\
to\~is m‘en a>ut\~wn o>uk >egg’ignetai mn’hmh, to\~is d’ >egg’ignetai.
\selectlanguage{spanish}

Este es el resultado:

navteg dvipwnol Tod eldévon opéyovton gUoel. onuelov d

7 16V alodioewy dydmnoig xol ydp ywels tfic ypelog
dyoamévron U abtde, xol pdAhiota TEY SAwy 1) Std Tév
OUUdTWY. oL ydp Ubvov tva mpdTTwuey GAAL xol undey
HEMOVTES TEdTTEWY TO Opdy alpolueda dvtl Tdviwy ¢ elnely
BV FAwV. ditiov & &TL udhtota Totel yvwellety Hudic

Gutn @V aio¥ricewy xol TohAdg dnhol Srapopdc. @loet

uev obv olodnoty Exovta yiyvetow ta {Ba, €x 8¢ Tadtng

Tolg ugv adTdy odx Eyylyveton uviun, tolc & éyylyvetar.

Para escribir drabe en un derivado de TgX hay que utilizar arabtex, u omega.

Pero los compafieros no quieren aprender todavia un entorno nuevo. Quieren utilizar el OpenOf-
fice, porque es el entorno maés parecido al que conocen. Bien, se puede hacer (y de camino apren-
demos a afiadir un nuevo tipo de letra). Esta solucién va a ser vélida para todos los programas de
KDE3 y Gnome?2 (incluido OpenOffice).

En primer lugar, debemos copiar el nuevo tipo a alguno de los subdirectorios recogidos en
letc/fonts/fonts.conf (o afiadir otro en /etc/fonts/local.conf )- Seguidamente reini-
ciaremos las cachés de tipos:
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O E | Yudit-2.7.5 X

locumentossprofesAFC_o:

mlonDOE«»/=493 A

Font Size: 18 Glyph Info:

O] E | Yudit-2.7.5 X

D D E E @ D
Let's select Arabic and type in some letters with spaces.
in between: .

+

- fTAJlE’_Jl\_‘

| cheated here: The character IF200E (B) at the beginning,
is to make this line an English text, with embedded Arabic. .

The B at the end is to keep the | belonging to RL group..
If you take out the spaces we get: .,

« lallally Mal

Figura 5.4: Arabe en yudit
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[rooto@Maquinal# dpkg-reconfigure fontconfig

Abriendo en oowriter veremos que ya tenemos disponible la nueva letra. Otro tema es cdmo se
mapea el teclado.

5.4 Herramientas

5.4.1 Documentos colaborativos y control de revisiones

cvs CvUs es un sistema para que varias personas puedan trabajar conjuntamente en un proyecto;
guarda los cambios que se realizan a los ficheros, quién los ha hecho etc., de manera que puede
recuperarse cualquier version anterior si se ha cometido un error. Vamos a descargar para nuestro
ejemplo datos del servidor cvs de TLDP-ES. Hay dos maneras de descargar los contenidos de un
repositorio cvs:

(1) hacerse una cuenta anénima

(1.1) Escriba la siguiente cadena en una terminal
export CVSROOT=":pserver:anoncvs@cvs.hispalinux.es:/cvs/lucas"

Lo que estamos poniendo en la variable de entorno es qué método vamos a utilizar para conectar-
nos con la maquina, qué méquina y dénde esté el ‘repositorio’ (;por qué no empezamos a decir
‘fondo’ o ‘almacén’) de ficheros. S6lo vamos a poder leer, para poder escribir tendriamos que
tener cuenta.

(1.2) Ejecute la siguiente orden (sélo har4 falta la primera vez)
[Usuario@Maguina]$ cvs login

(1.3) Le preguntara contrasefia: es ‘anoncvs ’
Esto va a afiadir una linea en el fichero .cuspass de su directorio personal.

(1.4) Ya puede descargar cualquier directorio o fichero. La primera vez debera hacer
[Usuario@Méquinal]$ cvs checkout doc-curso-guadalinex-iesaverroes

En adelante bastara con situarse em el directorio que quiere actualizar y escribir
[Usuario@Maquina]$ cvs update

¢Fécil, verdad?

(2) mediante una interfaz web (esto es mas fécil, pero no nos convierte en hackers, jverdad? :-) ).
http:/ /cvs.hispalinux.es/cgi-bin/cvsweb

En http:/ /es.tldp.org/cvs.html hay més ayuda sobre todo estﬂ

wiki La figura [5.5/es un ejemplo de un wiki recién instalado en mi maquina (paquete phpwi-
ki). Una Web WikiWiki (WikiWikiWeb; por lo visto «wiki wiki» es hawaiano y significa ‘rapido’) es
un sitio web en el que todo el mundo puede colaborar modificando y creando directamente su
contenido. Es posible (y facil) escribir colectivamente paginas. Todo lo que necesita aprender pa-
ra poder editar paginas se reduce a hacer click en el botén “Editar Texto” que tiene al pie para
modificar el texto que esta viendo.

9Un autor no debe saber sélo descargar ficheros, sino que debe ser capaz de identificarse como un usuario con cuen-
ta y no como anénimo, crear nuevos médulos (cvs import -m “Creando el médulo” modulo vO rO ), y subir
ficheros al repositorio (cvs ci modulo ).


http://cvs.hispalinux.es/cgi-bin/cvsweb
http://es.tldp.org/cvs.html
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01| £ [ pebianPnpwiki - Home Page - Mozilla 1.0.0 Ex
. File Edit ¥iew Go Bookmarks Tools ‘“Window Help Extensions

@OO O Q &3 @ W http:#127.0.0.1:7788/phpwikiindex.php/HomePage  £3| [Cy Search | ngl-,

Al 4% Home | E3Bookmarks

|| ¥ DebianPhpWiki - Home Page | B

RecentChanges|FindPage|| || LikePages || BackLinks || Admin I
php

Home Page AN |

+ Learn more about the DebianProject.

« What is a WikiWikiWeb? A description of this application.

+ Learn HowToUseWiki and learn about AddingPages.

+ Use the SandBox page to experiment with Wiki pages.

+ Please sign your name in RecentVisitors.

+ See RecentChanges for the latest page additions and changes.
+ Find out which pages are MostPopular.

+ Readthe ReleaseNotes.

+ Administer this wiki via PhpWikiAdministration.

+ See more PhpWikiDocumentation.

Last edited on December 7, 2003 12:22 am. —

Edit || Lock Page || Remove Page || PageHistory || Diff || You are signed in as ?|currito |
Pagelnfo || Debuginfo | Sign Out | 1

| [0 ©F | Document: Done (0669 secs) == =5
1 1

Figura 5.5: Ejemplo de un wiki

5.4.2 Correccién ortografica

Quizds resulte paraddjico para el que se acerca al tema por primera vez, pero para hablar de
correctores ortograficos primero hay que hablar de diccionarios. En primer lugar evitemos una
confusién generalizada, de verba non est disputandum. Diccionarios son listas de palabras de un
idioma, entradas léxicas con su definicién, tablas de equivalencias entre dos o mas lenguas y cua-
lesquiera otras variaciones que se nos planteen; nomenclatura, glosario, lexicén, lemario etc. son
términos que se usan de manera no estable en la literatura y no deben impedir que nos entenda-
mo

Este tipo de diccionarios estdn centralizados en Debian, y dependen en su totalidad del paquete
dictionaries-common.

wordlists Siguiendo con las paradojas aparentes, uno de los usos principales de las listas de pa-
labras ordenadas alfabéticamente es el del ataque o comprobacién de la robustez de claves cripto-
gréficas y contrasefias (no estoy diciendo que sea su tinica utilidad, pero es significativo examinar
los programas que dependen de su existencia). Se distribuyen en paquetes que empiezan por w
seguida del nombre de un idioma: wspanish. ..

La lista que utilizara el sistema se decide mediante la orden

[root@Maquinal# /usr/shin/select-default-wordlist

ispell, aspell, myspell Los diccionarios para los correctores ortogréficos se nombran con 7 segui-
do del lenguaje: ispanish (porque se utilizaban originariamente por ispell, el corrector internacional).

Para elegir el espafol el superusuario utilizara

10Basta consultar la clasificacién de dos paginas del término «diccionario» que hace Martinez De Sousa Diccionario de
lexicografia prictica para llegar a la conclusién de que lo importante no es cémo se llama sino qué clase de diccionario
queremos.
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[root@Maquinal# /usr/sbin/select-default-ispell

Su origen estd en el proyecto COES: Herramientas para Procesamiento de Lenguaje Natural en
Espariol (http://www.datsi.fi.upm.es/ coes/), de Santiago Rodriguez y Jestis Carretero, que se
distribuye como software de libre disposicién desde finales de 1994.

COES consta de un diccionario de unos 53.000 términos y un corrector ortografico integrado en la
utilidad Unix ispell y desarrollos derivados (aspell...). Hay que sefialar que se ha ampliado el con-
junto de herramientas lingtiisticas con un diccionario de sinénimos/anténimos. Su particularidad
es ser sensible a las reglas morfoldgicas de las palabras y no s6lo a las raices. Un corrector ortogra-
fico «inteligente» tiene que hacer algo mds que comparar las palabras del texto con una lista de
palabras correctas; para distinguir «a» de «ha» tiene que tener reglas — acabaremos necesitando
un minimo andlisis morfolégico y sintéctico.

Un usuario puede elegir el fichero que contendra su diccionario personal ( /.default-ispell )
mediante la orden

[Usuario@Maquina]$ select-default-iwrap

5.4.3 Diccionarios de consulta

Existen varios diccionarios consultables en linea y hay varias interfaces de consulta disponibles.
Por ejemplo cf. los paquetes hdico para consultar el dicionario Hachette de francés o gnuvd para
el diccionario Van Dale holandés. Por supuesto, el diccionario de la Real Academia Espafiola de
la Lengua también es consultable mediante un navegador. O puede utilizarse cualesquiera de los
scripts disponibles, como el xdraeE| de Xento Figal.

Nos vamos a centrar en los diccionarios que pueden ser descargados libremente, por dos motivos:
no requieren conexion a internet para su consulta y esta puede hacerse desde por ejemplo un CD
y la libertad de descarga y distribucién nos garantizan su caracter librePZI

Un modelo: el tesauro informatico de ORCA El objetivo de este glosaricff] no es explicar el
significado de los términos de informadtica usados en inglés, sino dar una lista de sugerencias
para su traduccioén al espafiol, para quien ya tenga suficientes conocimientos de informadtica en
inglés. No obstante, Jaime Villate ha expresado su intencién de que ORCA se convierta en un
verdadero glosario, y ya aparecen algunas explicaciones.

Para muestra, un botén; consultamos «driver». Esta es la salida:

driver
controlador, manejador, gestor, driver video

La principal fuente para este glosario ha sido la comunidad hispano-parlante que desarrolla y usa
software libre, participando directamente en la edicién del glosario a través de su interfaz we
o indirectamente a través de sus discusiones en las listas de correo sobre el tema. Distingue entre
«colaboradores» y «editor»: un colaborador no puede borrar lo que ya ha sido escrito por otro,
pero puede escribir comentarios; el editor después va a leer esos comentarios, y altera la definicién
respectivamente. Los ntimeros de versiones terminados en .0 quieren decir que el glosario acaba
de ser revisado por el editor; si el dltimo nliimero no es cero, indica el niimero de contribuciones
que han sido introducidas desde la tltima revisién. La tltima versién revisada es la 2.1.0, de mayo
de 2002, que incluye 887 términos.

http://xinfo.sourceforge.net/xdrae.php . El recordatorio, y de que hay paquete Debian, es de Eloy Rafael
Sanz.

12Hay bastantes mas que los que vamos a examinar, de interés especializado: pydict de inglés y chino; skk y edict de
japonés, mueller para inglés-aleman, ksocrat inglés-ruso. . .

13Proyecto ORCA - Herramientas de ayuda para los traductores y productores de software libre en espaiiol (programas
y documentacion), http://quark.fe.up.pt/orca/index.es.html ; proyecto responsabilidad de Jaime E. Villate
bajo los términos de la Licencia GNU para Documentacion Libre. Realmente es un tesauro, como reconoce el propio Villate
en correo a la lista |[<debian-110n-spanish> de fecha 29 de marzo de 2000: un «glosario» explica con detalle los
términos, mientras que un «tesauro» sugiere simplemente sinénimos.

4 http://quark.fe.up.pt/orca
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Lared DICT El Grupo de Desarrollo de DICT pretende dar solucién a un problema: jcémo estan-
darizar el acceso a los multiples diccionarios disponibles?

La RFC 2229 describe el protocolo DICT como un protocolo de consulta/respuesta sobre TCP que
permite a un cliente acceder a un diccionario de definiciones utilizando un conjunto de bases de
datos de diccionarios de lenguajes naturales.

El grupo de desarrollo del proyecto de licencia GPL tiene su pédgina en http:/ /www.dict.org. El
protocolo sigue el modelo cliente/servidor, con clientes de texto (dict e incluso una interfaz para
emacs: dictionary-el) y con numerosas interfaces graficas (gsdict, kdict, gdict (del paquete gnome-
utils), wordinspect o el wordtrans de Ricardo VillalbaE]) y servidores que sirven informacién de
bases de datos léxicas.

La gran ventaja es la existencia de diccionarios y tesoros que pueden instalarse localmente, en
la méquina donde se va a realizar la consulta o en un servidor de drea local. Examinemos los
diccionarios de mds interés de los j61! incluidos en la distribucién que administro (Debian Sarge),
para después pasar a comprender cémo se crea un diccionario nuevo (no traduzco la informacién
proporcionada por los diccionarios en inglés porque de todos modos su utilidad requerird la
comprension del inglés):

o dict-gcide: the GNU version of the Collaborative International Dictionary of English. The
GCIDE contains the full text of the 1913 Webster’s Unabridged Dictionary, supplemented
by many definitions from WordNet, the Century Dictionary, 1906, and many additional de-
finitions contributed by volunteers.

e dict-wn: este paquete es la adaptacién al formato .dict de WordNet 2.0 (a Lexical Database
for English from the Cognitive Science Laboratory at Princeton University). This dictionary
contains only nouns, verbs, adverbs, and adjectives. It is not intended as a stand-alone dic-
tionary, but rather as a supplement to the older but more complete dictionary found in
dict-gcide.

o dict-moby-thesaurus: Moby Thesaurus is the largest and most comprehensive thesaurus data
source in English available. This second edition has been thoroughly revised adding more
than 5.000 root words (to total more than 30.000) with an additional million synonyms and
related terms (to total more than 2.5 million synonyms and related terms).

e dict-foldoc y dict-jargon: the Free On-line Dictionary of Computing, and the Hacker’s Jargon
file. There is a great deal of overlap between the Jargon file and the FOLDOC. Although the
FOLDOC is much larger than the Jargon file, there are numerous entries in the Jargon file
that are not found in FOLDOC.

e dict-vera: Virtual Entity of Relevant Acronyms, a dictionary of acronyms used in the compu-
ter field.

o dict-devil: The Devil’s Dictionary, a cynical and irreverent dictionary of common words.

o dict-elements: Jay Kominek’s <jkominek@miranda.org>compilation of physical and chemical
data about the elements.

No hay que ser muy perspicaces para percatarse de que un vez mds el conjunto de conocimiento
hecho ptblico en la comunidad angloparlante es abrumadoramente superior al disponible en
la cacareante hispanidad. No hay un diccionario espafiol digno de ese nombre (si decenas de
esbozos de diccionarios informdticos, pero no es ese el tema que nos concierne ahora). En el tema
de los diccionarios bilingties libres destaca el proyecto Freedic con 42 diccionarios de y a las
principales lenguas. Destacaremos la disponibilidad de

o dict-freedict-eng-spa, dict-freedict-spa-eng

o dict-freedict-fra-eng, dict-freedict-eng-fra

15http://www.escomposlinux.org/rvm/wordtrans/index.php
16http://www.freedict.de/Info.html
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o dict-freedict-eng-ita, dict-freedict-lat-eng (si, latin-inglés)

Para el aleman disponemos, ademads de dict-freedict-deu-eng y dict-freedict-eng-deu, de las apro-
ximadamente 124.000 entradas de dict-de-en.

Ademas, he anadido localmente

o dict-i2e: diccionario inglés-espafiol, empaquetado por Ricardo Villalbﬂ con unas 24.500
entradas. Por lo que recuerdo fue creado por Alfredo Casademunt, a su vez basdndose en el
trabajo de José Luis Trivifio.

e la versioén .dict del Glosario de Orca

Un ejemplo nos mostrara el uso del protocolo:
[Usuario@Maquina]$ dict font

da la siguiente salida
8 definitions found
From WordNet (r) 2.0 (August 2003) [wn]:

font
n 1. a specific size and style of type within a type family [syn:
{fount}, {typeface}, {face}]
2: bowl for baptismal water [syn: {baptismal font}, {baptistry},
{baptistery}]

From The Collaborative International Dictionary of English v.0.48 [gcide]:

Font \Font\, n. [F. fonte, fr. fondre to melt or cast. See
{Found} to cast, and cf. {Fount} a font.] (Print.)
A complete assortment of printing type of one size, including
a due proportion of all the letters in the alphabet, large
and small, points, accents, and whatever else is necessary
for printing with that variety of types; a fount.
[1913 Webster]

From The Collaborative International Dictionary of English v.0.48 [gcide]:

Font \Font\, n. [AS. font, fant, fr. L. fons, fontis, spring,
fountain; cf. OF. font, funt, F. fonts, fonts baptismaux, pl.
See {Fount}.]

1. A fountain; a spring; a source.
[1913 Webster]

Bathing forever in the font of bliss. --Young.
[1913 Webster]

2. A basin or stone vessel in which water is contained for
baptizing.
[1913 Webster]

That name was given me at the font. --Shak.
[1913 Webster]

7http: / /wordtrans.sourceforge.net. No podemos pasar por alto el diccionario espafiol /aleman de més de 23.000 entra-
das que se esta desarrollando por su iniciativa y la de Cristina Embid en http://diccionario.escomposlinux.org,
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From The Free On-line Dictionary of Computing (19 Sep 2003) [foldoc]:
font

<text> A set of {glyphs} ({images}) representing the

{characters} from some particular {character set} in a

particular size and {typeface}. The image of each character
may be encoded either as a {bitmap} (in a {bitmap font}) or by
a higher-level description in terms of lines and areas (an
{outline font}).

There are several different computer representations for

fonts, the most widely known are {Adobe Systems, Inc.}'s
{PostScript} font definitions and {Apple}'s {TrueType}.

{Window systems} can display different fonts on the screen and
print them.

[Other types of font?]

(2001-04-27)

From i2e [i2e]:
font : tipo (de letra)
From i2e [i2e]:
font : fuente
From ORCA - Glosario de Informatica Inglés-Espafiol [glosario]:

font
fuente, tipo de letra, (TIPO DE LETRA, fuente, en espafiol, tiene que
ver con agua, no con tipografia)

La creacién de un diccionario depende de los paquetes dictfmt, dictzip y claro, su utilidad depende
de la presencia de dictdEg]

1) se convierte el fichero fuente al formato .dict con dictfmt (en el manual se explican distintos
tipos de ficheros fuente) a la vez se crean los ficheros indices. Quizas convenga explicarlo con un
ejemplo. Vamos a crear el diccionario test , con el siguiente texto:

Este texto debe aparecer
aunque sean varias lineas. Aqui ira
la licencia, etc.

%h Esta linea desaparece
%h aaaaa

%d

la letra a

%h eeeee

1BAIl4 por afio 1999 se utilizaba un paquete ruso llamado dicttools. Se puede encontrar documenta-
cién alternativa sobre este tema en los manuales de dictfmt y dictzip, en las RFC pertinentes y en
http://www.freedict.de/How_make_dictionaries.html, donde se menciona un enfoque muy interesante en el que no po-
demos entrar aqui (http:/ /www.physik.fu-berlin.de/ tburnus/freedict/).
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%d
la letra e

%d
la letra i

%h 00000
%d
la letra o

%h uuuuu
%d
la letra u

¢Este texto dénde aparece?

Ahora hacemos (recuerde: en una sola linea)

[Usuario@Maquina]$ cat test | dictfmt -p -u http://localhost \
-s "Bonita Prueba" --locale es ES test

que nos ha generado test.dict

00-database-8bit

00-database-url
http://localhost
00-database-short
Bonita Prueba
00-database-info
This file was converted from the original database on:
Wed Jan 7 00:47:20 2004

The original data is available from:
http://localhost

The original data was distributed with the notice shown below.

No additional restrictions are claimed. Please redistribute this
changed version under the same conditions and restriction that apply
to the original version.

Este texto debe aparecer
aunque sean varias lineas. Aqui ird
la licencia, etc.

aaaaa
la letra a

eeeee
la letra e

la letra i

00000
la letra o
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uuuuu
la letra u

¢Este texto dénde aparece?

y testindex . Es conveniente comprimir el fichero .dict resultante con dictzip.
2) copie los *.dict.dz y *.index a /usr/local/share/dictd
3) informe al servidor de la presencia de los nuevos diccionarios en /etc/dictd/dictd.order

4) en /etc/dictd/dictd.conf se fija el fichero que listara los diccionarios del sistema, en mi caso la
linea que nos interesa dice (en Debian es dictdconfig el que crea el fichero db.list)

include /var/lib/dictd/db.list
5) /usr/sbin/dictdconfig —write
6) /etc/init.d/dictd restart



Capitulo 6

Hojas de calculo y graficas

La aplicacién que permite generar y trabajar con hojas de célculo es OpenOffice Calc (oocalc ﬂ
Ejercicio. Intente generar la hoja de célculo de la figura

Ejercicio. Cree una hoja con los resultados ficticios de un grupo de alumnos, y que la aplicacién
calcule medias y otras estadisticas y las refleje en graficas.

1Esta afirmaciom es verdadera respecto a Guadalinex-edu, no a la Guadalinex Ciudadano disponible cuando escribo
esta documentacién, donde también podemos utilizar gnumeric.
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Figura 6.1: Ejemplo de hoja de calculo
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Clientes de Bases de datos

Nuestra distribucién estd pensada para una maquina cliente. El problema a la hora de explicar
los clientes de dases de datos es que no disponemos de ninguna base de datos que consultar,
ni se ha planteado que se vaya a instalar un servidor de bases de datos (sea mysgl o postgresql).
Como siempre, la cosa tiene solucién; primero aprenderemos a leer los datos de bases de datos
elementales, cuyas tablas se limitan a ficheros y después crearemos una base de datos de prueba
en mi maquina.

7.1 Ficheros .dbf

Los ficheros clésicos creados por dbase, clippelﬂ etc. pueden leerse directamente con las herra-
mientas que nos proporciona la distribucién.

Hay que sefialar que programas como gnumeric pueden abrir directamente ficheros .dbf, con ma-
yor o menor éxito, como puede comprobar en la figura (vemos que no importa los campos
memo y que no reconvierte la codificacién de caracteres, por eso ‘Bufiuel” se queda en ‘Bu’).

Ahora usaremos dbfdump, del paquete libxbase-perl, utilizado sobre nuestra vieja tabla de direc-
tores de cine.

[Usuario@Maquina]$ /usr/bin/dbfdump --info director.dbf
Filename: director.dbf

Version: 0x83 (ver. 3 with DBT file)

Num of records: 14

Header length: 162

Record length: 51

Last change: 1993/6/14

Num fields: 4

Field info:

Num Name Type Len Decimal
1. CDDIREC C 3 0

2. DIRECTOR C 35 0

3. NACION C 2 0

4, NOTAS M 10 0

Y ahora viene la magia de la linea de comandos: volcamos los datos separados por comas a un
fichero de texto, eliminamos el campo memo que no tenfa ningtin interés, y ademaés reconvertimos
la codificacién de cp850 (la del DOS) a latin1, la que nos va a mostrar correctamente los caracteres
en GNU Linux:

LA propésito, y no hay en esta documentacién un lugar mejor para apuntarlo, hay un proyecto bastante completo de
una versién para GNU Linux del lenguaje clipper que se llama Harbour (http:/ /www.harbour-project.org/).
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I:Il E | director.dbf : Gnumerc | X
Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Datos Ayuda
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Figura 7.1: .dbf en gnumeric

[Usuario@Magquina]$ dbfdump --fs "," --nomemo director.dbf |recode pc/ >director.csv

Ahora utilizamos la funcién ‘Obtener datos externos’ de gnumeric (mejor que abrirlo directamente,
porque nos permitirad definir los separadores de campos, etc.). La prueba de que ha ido mejor, en

la figura

7.2 Ficheros de MS Access

mdbtools (http:/ /mdbtools.sourceforge.net/, existe paquete en Debian) nos sacara de apuros.

Quizas usted esté buscando gmdb (figura[7.3).

7.3 Clientes y servidores

Que las bases de datos se rijan por la arquitectura cliente/servidor no significa que de cara a un
usuario la forma de trabajar sea radicalmente distinta. Lo tinico que cambia es la necesidad de
un administrador del sistema, que haya instalado y configurado la base de datos y le dé a usted
permiso para acceder a ella. Una vez configurada, la forma de trabajo le resultard familiar y si
tiene permiso podra crear tablas, vistas. ..

La figura|7.4{deberia tranquilizarle.
- mergeant/gnomedb, phppgadmin o phpmyadmin
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Figura 7.2: Texto delimitado en gnumeric
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Figura 7.3: Un fichero de MS Access
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Figura 7.4: Interfaz de consulta a postgresql



Capitulo 8

Presentaciones

— OpenOffice Impress es el equivalente libre de Microsoft PowerPoint.

— pdfscreen, prosper, texpower (clases LaTeX)
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Capitulo 9

Creacién de paginas web

Con OpenOffice Writer
Con mozilla Composer
Mas alla: editores .html (quanta; bluefish, amaya)

Trabajo con hojas de estilo

9.1 Mas alla: tidy

Para analizar la correccién de un fichero:

[Usuario@M&quinal$ tidy -clean -latinl FICHERO.html > /dev/null
Para corregirlo:

[Usuario@Méquina]$ tidy -clean -latinl FICHERO.html > F_CORREGIDO.html

9.2 Mas alla: matematicas en la web

MathML. cf. amaya, docbook-mathml, libgtkmathview-bin
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Parte 111

Multimedia
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Capitulo 10

Fotos y dibujos

10.1 Formatos

Hay dos clases de ficheros de imagenes: los de mapa de bits (donde en el fichero estan contenidos
los niveles de color de cada punto de la imagen) y los vectoriales (que en el fondo son especies
de programas que lo que contienen son las instrucciones para dibujar la imagen). Cada tipo tie-
ne sus ventajas y sus inconvenientes: para almacenar una foto evidentemente serd mucho maés
conveniente guardar su mapa de bits; por otro lado una imagen vectorial puede ser estirada o
modificada en su tamafio, etc. sin pérdida de calidad.

La conversién de una imagen vectorial a mapa de bits es trivial: s6lo hay que guardar la repre-
sentacion en pantalla. El proceso inverso no lo es, aunque hay programas que lo realizan con mds
o menos éxito: autotrace y potrace serian intentos de crear alternativas libres a Corel Autotrace.

Sobre los formatos conviene leer si quiere saberse mas la documentacién contenida en el paquete
imagemagick-doc ‘Image Formats’, donde habla de que reconoce y muestra hasta 88 formatos. Si
quiere saber qué ficheros puede leer y/o escribir su version de imagemagick, ejecute la siguiente
orden:

[Usuario@Maquina]$ convert -list format |less
Si quiere averiguar a qué formatos vectoriales puede exportar con autotrace, teclee
[Usuario@Maquina]$ autotrace -list-output-formats |less

La utilidad identify, del paquete imagemagick, nos da informacién interesante de cualquier fichero
gréfico.

10.1.1 Imadagenes de mapa de bits

Los ficheros bitmap mds comunes son .bmp (de Microsoft), .pcx, .tiff, .gif, .png y jpeg. Ficheros
vectoriales son los .cdr (de Corel Draw), .fig, .wmf (Windows Metafile) y .emf (Microsoft Enhan-
ced Metafile), .cgm (Computer Graphics Metafile) y .svgﬂ

El algoritmo de compresién del formato .gif (CompuServe Graphics Interchange Format), LZW,
tiene problemas de licencia por lo que desaconsejo el uso de este formato; es ademads totalmente
prescindible.

La diferencia entre .png (Portable Network Graphics) y .jpeg (Joint Photographic Experts Group
JFIF Format) es que en este tltimo formato la compresién se produce con pérdida. Estd indicado

INo vamos a hablar aqui de los .dxf, AutoCAD Drawing Exchange format, que si pueden leerse y escribirse en el
mundo Linux.
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principalmente para imdgenes procedentes de fotografias, donde el original es muy complejo y
con muchos cambios de color de punto a punto; por otro lado su compresién es muy eficaz y
resulta muy dtil cuando la calidad no es prioritaria, para por ejemplo preparar imdgenes que se
van a poner en la web.

Para la conversién de un formato a otro podemos abrir con cualquier visor o editor de imdgenes
el fichero y salvarlo en el nuevo formato, o bien —lo que resultara mds eficaz— utilizar convert,
que ademds nos permitird modificar desde la linea de comandos las imagenes. Para convertir
simultdneamente varios ficheros no conozco otro recurso que mogrify.

10.1.2 Imadgenes vectoriales

Tradicionalmente en el mundo Unix/Linux el formato vectorial mds extendido ha sido .fig, utili-
zado por la aplicacién xfig acompafiado por la utilidad fig2dev del paquete transfig, que permite
la conversién a otros formatos vectoriales y de bitmaps.

.svg (Scalable Vector Graphics) es un estdndar propuesto por la W3C.

10.2 Visores de imagenes

— Visores: display (imagemagick), eog (Eye Of Gnome)

— Galerias de fotos: gthumb, (x)zgyv, gallery

Relacionado con las colecciones de fotos, quizas sea interesante saber como convertir los nombres
que les dan a las capturas las cdmaras digitales a un nombre mds significativo. Yo utilizo

[Usuario@Méaquinal$ jhead -n *

que crea los nombres de todas las fotos de un subdirectorio a partir de la fecha y hora en que se
tomaron, almacenada en la cabecera EXIF. Evidentemente 1225-022901.jpg (25 de diciembre,
casi a las 2:30) da mds informacién que img_0221.jpg

10.3 Edicion de bitmaps

De entre la multitud de aplicaciones diferentes vamos a explorar someramente las posibilidades
de The Gimp.
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Si piensa utilizar The Gimp no olvide instalar ‘Grokking the Gimp’ (paquete grokking-the-gimp),
un completo curso de uso de este potente programa.

10.4 Edicién vectorial

Las dos aplicaciones que generan graficos vectoriales incluidas en Guadalinex son sodipodi y (mu-
cho més completa) OpenOffice Draw.



Capitulo 11

Animaciones y videos

11.1 Animaciones

Formatos: .gif animados y .png animados (.mng),

.swf (Flash)

11.2 Video

Aqui hay que distinguir entre formatos (que vienen a ser los vehiculos en que se distribuyen los
datos) y codecs, el algoritmo en que se almacena y habitualmente se comprime la informacién
gréfica y sonora.

Los formatos mds conocidos y usados son .avi (Microsoft Audio/Visual Interleaved), .mov (Apple
QuickTime), y .mpeg (Motion Picture Experts Group file interchange format version 1). En cuanto
a codecs el de mds actualidad es el Divx en alguna de sus versiones. Para un listado mas o menos
exhaustivo, la salida de

[Usuario@Maquina]$ mplayer -ac help
y de

[Usuario@Méquina]$ mplayer -vc help
es apabullante:

61 audio & 157 video codecs

Reproduccién: xine y sus variaciones gxine, totem (y mplayer, ogle, vic)

Estos programas pueden reproducir ficheros localizados en el disco o en internet, VCD, SVCD y
DVD (por supuesto si disponemos del hardware que lo haga posible).

La figura es un ejemplo de un fotograma MPEG-PS de 320x240 puntos.

Y la figura una captura de un DVD con versién original en inglés y subtitulos en castellano,
lanzado con la siguiente orden:

[Usuario@Méaquina]$ mplayer -vo xv dvd://1 -alang en -slang es

Edicién: kino

Para aprender coémo se importa video de una camara digital, consulte la pagina[67}
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0| E | MPlayer

Figura 11.1: Captura de video MPEG1

0| E | MPlayer

Figura 11.2: Captura de DVD



Capitulo 12

Sonido

- Formatos de sonido: wav, mp3, ogg
- el conversor universal: sox.
- xmms, el reproductor.

Para obtener informacién sobre cémo extraer digitalmente el contenido de un CD de mdsica,

consulte en la pagina[67]

12.1 festival

festival es un programa que convierte texto escrito en voz, es decir que lee un texto ‘en voz alta’
(imagine usted las posibilidad didécticas que tiene esto).

[Usuario@Maquina]$ festival --language spanish --tts Texto_en_espaiiol
Los idiomas para los que tiene diccionarios (con distintas voces, masculinas y femeninas, y dis-

tintas calidades) son inglés, gaélico y espaiol.

Hay varios interfaces gréficos que usan festival: kong-speaker, gnopernicus y screader.
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Capitulo 13

Navegacion Web

13.1 Mozilla

Truco. Puede librarse de las ventanas emergentes (popups) no deseadas, esas en las que se le
cuela la publicidad y mucho mads, configurando adecuadamente su mozilla: Editar ->Preferencias
->Privacidad y seguridad ->Ventanas emergentes.

13.2 Los plugins

13.2.1 Plugins no libres (java, flash, acroread)

El plugin de flash no es libre. El problema es que los usuarios estdn habituados a él. ;Puede ser
sustituido?

Pues resulta que hay software libre para generar y reproducir animaciones flash, y plugins libres
y formas de que cualquier aplicacién se pueda utilizar como un plugin de mozilla. ..
o OpenOffice 1.1 permite exportar a flash (creo: no lo he comprobado)

e hay un conjunto de bibliotecas que pueden utilizarse por varios lenguajes de programacién
(perl, python, ¢, php) para crear directamente animaciones desde los programas: libming

o swf-player es un reproductor de animaciones flash e incorpora un plugin para navegadores
basados en mozilla (mozilla, firebird, galeon...)

e tubesock es otro reproductor libre

o mozplugger permite que cualquier aplicacién acttiie como un plugin (asi cualquier reproduc-
tor vale)
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Correo

- mutt
- Mozilla Mail, evolution

Para comprobar que funciona el correo nunca nunca mande un mensaje de prueba a una lista
de distribucién. Lo tinico que conseguird es mala fama eterna. El truco estd en mandarselo a
mailto:echo@rediris.es, que se lo devolvera. Asi podra ver que su sistema de correo funciona.

14.1 Mas alla

Firmas y encriptacién con gpg
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Capitulo 15

Comunicacion en directo

15.1 IRC: comunicacién en grupo

- Mozilla Chatzilla, xchat

15.2 De uno a uno: Mensajeria Instantanea

Vamos a utilizar gaim para conectarnos a un servidor jabber.

15.3 Redes peer to peer

mldonkey

15.4 Videoconferencia

gnomemeeting
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Este tema da para un libro y no para una seccién de un capitulo de una introduccién general.
De todas formas puede ser interesante esbozar un mapa del territorio, para que todos podamos
explorarlo orientados desde el principio.



Capitulo 16

;Software educativo?

Lo primero que tenemos que preguntarnos es qué es software educativo. Por supuesto que un
programa de dibujo es software educativo, o un procesador de textos con corrector ortografico;
probablemente éstos se usardn mucho mads que otras aplicaciones que se conocen por tal denomi-
nacién porque sélo son software educativo. Intentemos una clasificacién:

(a)

(b)

(©)

(d)
(e)

()

(8)

(h)

(i)

()

(k)

1)

Aplicaciones para que funcione la escuela (sistemas operativos, protocolos de red, progra-
mas de comunicaciones, de elaboraciéon de horarios, de consulta y administracién de da-
tos...)

Aplicaciones para que una clase funcione mejor (sistema de seguimiento de asistencia y par-
tes de incidencias, registro de la marcha del proceso docente/discente, sistemas de control
y monitorizacién remotos del trabajo de los alumnos)

Programas de comunicaciones y entornos de trabajo colaborativo (wikis, cvs, pizarras elec-
tronicas, chat, correo electrénico)

Programas y estdndares de biisqueda, consulta y elaboraciéon de la informacién

Programas y recursos para informar al resto de la comunidad educativa (padres, adminis-
tracién) de la marcha del proceso educativo

Documentos de texto libres (= distribuibles, modificables, copiables y reutilizables) que pue-
dan utilizarse como cursos, unidades diddcticas, fragmentos de unidades temaéticas (objeti-
Vos, ejercicios, exposicion...) o ayuda a la confecciéon de unidades didacticas en alguno de
los niveles de algtn sistema educativo; aplicaciones para su publicacién y difusiéon

Relacién de experiencias y conclusiones de proyectos de uso de materiales libres; exposi-
ciones sobre la naturaleza educativa del software libre en si mismo y sobre sus modelos de
desarrollo cooperatiV(ﬂ

Recursos audiovisuales libres en formatos libres que puedan utilizarse como apoyo a la
préctica docente (bancos de imagenes, de sonidos, videos...)

Recursos documentales o aportaciones parciales a recursos documentales (diccionarios, en-
ciclopedias)

Guias, consejos, sugerencias, ejercicios o trucos para la aplicacién didactica de las aplica-
ciones ofiméticas (editores, hojas de célculo...) y de comunicacién (navegaciéon guiada —
WebQuests...)

Aplicaciones especificas de ayuda al aprendizaje (simuladores, tutoriales, sistemas de ejer-
citacion)

Herramientas de autor para la creacién de aplicaciones diddcticas (jclick, squeak, malted,
wims...)

! Aportacién de Pepe Grimaldos.
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(m) Lenguajes de programacion en tanto que pueden utilizarse para crear aplicaciones didécti-
cas

(n) Juegosy guias de utilizacién didactica de juegos (para idiomas, infantil, necesidades educa-
ticas especiales, etc.)

(o) Entornos integrados de trabajo en el aula o a distancia (e-learning, nukes)

Nota No siendo fundamentalistas, quizas sea conveniente dar a conocer estas recopilaciones de
software libre para Microsoft Windows:

o GNUWin I
o ftp://ftp.softwarelibre.ulpgc.es/SL_Win32 /E|

16.1 Aplicaciones incluidas en Debian

Sin aptitude la tarea de averiguar las aplicaciones incluidas en la distribuciérﬁ es excesivamente
ardua (cf. [19.2.2). aptitude sirve para instalar nuevas aplicaciones. Esta tarea es l6gico que sélo
pueda realizarla el administrador (;qué pasaria si todo el mundo pudiera instalar y desinstalar
paquetes?). Pero también sirve para que un usuario sin privilegios pueda examinar el listado de
paquetes disponibles, clasificados por secciones (matemaéticas, ciencias. ..)

Ejercicio Divididos por afinidades de asignaturas, examinar brevemente las aplicaciones dispo-
nibles que parece que podrian ser utilizadas en cada materia.

Sino tenemos acceso a aptitude tenemos como siempre otros recursos. Supongamos que queremos
buscar programas que se refieran al sistema solar:

[Usuario@Maquina]$ apt-cache search "solar system"
space-orbit - A 3D space combat simulator

ssystem - 3D solar system simulator

xephem - An interactive astronomical ephemeris for X.

Me temo que vamos a tener que aprender inglés y a afinar las btisquedas. Si queremos tener
informacién mas completa sobre uno de estos paquetes ejecutaremos esta orden

[Usuario@Méquina]$ apt-cache show space-orbit

No podemos olvidarnos de hablar del proyecto Debian—ed Serd de mucho interés y bastante
exhaustivo examinar las dependencias de los paquetes junior-toys (lletters, xhangglider, xpla-
net), junior-gnome (drgenius y mathwar) y junior-kde (kgeo, kstars y kworldclock), junior-art
(gimp, tuxpaint y xpaint), junior-games-sim (con juegos tan educativos como freeciv y lincity),
junior-games-text (que llaman por aejemplo a juegos como el ahorcado en inglés), junior-typing
(tipptrainer, tuxtype, typespeed, gtypist).

Otro proyecto relevante es el de KDE, incorporado al paquete kdeedu, que en su versién actual
aporta flashkard, kalzium, keduca, kgeo, khangman, kiten, klettres, kmessedwords, kmplot, kper-
centage, kstars, ktouch, kverbos y kvoctrain.

2http://gnuwin.epfl.ch/es/index.html |
3ftp://ftp.softwarelibre.ulpgc.es/SL_Win32/ .

4Evidentemente no me refiero a la subseccién ‘Aplicaciones educativas’ del menti.
Shttp://www.debian.org/devel/debian-jr/index.es.html


http://gnuwin.epfl.ch/es/index.html
ftp://ftp.softwarelibre.ulpgc.es/SL_Win32/
http://www.debian.org/devel/debian-jr/index.es.html
http://gnuwin.epfl.ch/es/index.html
ftp://ftp.softwarelibre.ulpgc.es/SL_Win32/
http://www.debian.org/devel/debian-jr/index.es.html
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16.2 Enciclopedias libres

http:/ /enciclopedia.us.es/
http:/ /www.lencarta.org/
http:/ /www.lin-carta.org/
http:/ /es.wikipedia.org/wiki/Portada

Recuerde que son herramientas cooperativas, con sus ventajas e inconvenientes. Los alumnos
también pueden enviar aportaciones.

16.3 Enumeraciones de aplicaciones educativas

Existen en internet varios sitios que se dedican a la enumeracién y en ocasiones a la evaluacién
del software educativo.

e En castellano

— LinuxForKids| (http://www.linuxforkids.org/Spanish_index.html )
— SoftwareLibreEducativo de GIEducAr (http://www.lugli.org.ar/wiki/bin/view/
Gleduwiki/SoftwareLibreEducativo )

— Linux Educativo en Internenes| (http://www.internenes.com/programas/categoria.
php3?c=Linux+Educativo )

e Eninglés

— Quizas la relacién méas importante de aplicaciones sea el Seul/Edu Educational Appli-

cation Index| (http://richtech.ca/seul )
— la categoria ‘'Education’|dentro del FSF/UNESCO Free Software Directory (http://www.
gnu.org/directory/education/ )

— La recopilacién del proyecto francés OfSet (Organization for Free Software in Educa-
tion and Teaching, |http://www.ofset.org/freeduc/ )

16.4 Herramientas de autor

16.4.1 jclic

JClic (http:/ /www.xtec.es/recursos/clic/jclic/index_esp.htm), de Ramén Busquets.

Estd a punto de terminarse y ya hay versiones de prueba. Al estar hecho en java debe de funcionar
correctamente en GNU Linux.

16.4.2 squeak

Squeak es una herramienta multimedia que permite desarrollar contenidos.

Su sitio web es http:/ /www.squeak.org, pero existe un grupo activo de jadaptacion al espaﬁo
Existe ya un paquete para Linex, que puede encontrarse en su repositorio (http://cvs.linex.
org/debian/ ).

Se ha informado ptublicamente de que se esta estudiando la incorporacién de la versiéon en espariol
a Guadalinex (mensaje del 5 de diciembre de 2003 a la lista <andared.averroesjuntadeandalucia.es>

Ohttp://squeak.linex.org/
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16.4.3 WIMS

EIWWW Interactive Mathematics Servelﬂ permite trabajar con matemaéticas de forma interacti-
va en Internet. Pueden realizarse dos clases principales de actividades: ejercicios interactivos y
herramientas computacionales o gréficas de ayuda a la resolucién de problemas.

16.4.4 Descartes

Descartesﬂ es una herramienta de trabajo para los profesores de matematicas que deseen crear
lecciones interactivas en el formato de paginas Web, ya sea para ser colocadas en un servidor de
Internet o en el disco de un ordenador.

16.4.5 MALTED

MALTED (Multimedia Authoring for Language Tutors and Educational Development) es una he-
rramienta de autor con licencia GPL que permite la creacién de unidades interactivas, encaminada
a la ensefianza de lenguas extranjeras.

Su pégina principal es http:/ /malted.cnice.mecd.es/|y sus responsables se estdn preocupando se-
riamente porque funcione correctamente en Linux (http:/ /sauce.cnice.mecd.es/ cprc0001/malted /).
La primera beta fue presentada a la comunidad de software libre mediante mensaje de Carlos J.
Medina a <sl-educacionlistas.hispalinux.es> de fecha 1 de agosto 2003 y en esta lista

se ha informado de su desarrollo.

El 21 de enero de 2004 Carlos J. Medina ha anunciado una nueva version

(...) enella ya se incluye el Editor MALTED (dve) para modificar o crear unidades
didécticas (...) Asi mismo el Navegador MALTED (RTS) ha sido mejorado con un
nuevo inicio que da acceso a las unidades didacticas del PC, de la red o de Internet

http:/iwims.unice.fr/
8http://descartes.cnice.mecd.es
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Capitulo 17

Utilizacion de los dispositivos

17.1 ;Cémo se ripea un CD de musica?

Ripear es en la jerga sacar la pista del CD de forma digital (porque siempre nos queda el recurso
de grabarlo de la tarjeta de sonido), normalmente para volver a grabarla en otro CD con nuestra
seleccioén de canciones, o comprimirla a .mp3 (o a su equivalente libre, porque .mp3 tiene también
problemas de licencia, que es .0gg). Por lo tanto vamos a pasar de .cdda (el contenido digital de
una pista del CD) a .wav (sonido digital) y finalmente a .ogg (el sonido comprimidoﬂ

El programa que trae la Guadalinex es grip, y en mi casa (donde soy también superusuario) fun-
ciona perfectamente. El problema es que se necesitan permisos de superusuario (para ser mas
exactos, el problema es que grip accede al dispositivo /dev/sg0 , y éste s6lo puede ser leido por
root.

¢Soluciones? O cambiar los permisos de /dev/sg0  (se podria crear un grupo al que perteneciera
por ejemplo el coordinador TIC y que si pudiera leer y escribir en este dispositivo) o hacer que grip
tenga el id de usuario a root (lo que es un peligro, pero desde luego ridiculo si pensamos que por
ejemplo las maquinas arrancan desde un CD); ambas cosas s6lo puede hacerlas el superusuario.

17.2 ;Cémo se utiliza la cAmara de video digital?

Los Centros TIC disponen de una cdmara de video digital. Es posible controlarla directamente
desde el ordenador, y transferir los datos grabados utilizando el puerto Firewire (también llamado
iLink y ieee1394) sin pérdida ninguna de calidad (recordemos que los datos estdn grabados de
forma digital en la cinta DV)E] Este proceso es sencillo si se ha configurado correctamente antes;
vamos a aprender a averiguar qué pasa si algo no funciona.

Primero hay que comprobar que existen los dispositivos que controlan la cdmara (supondremos
en lo que sigue que tenemos un nucleo suficientemente actualizado).

[Usuario@Maquina]$ Is -I /deviraw1394
[Usuario@Maquinal$ Is -l /dev/video1394

Si el nticleo reconoce la existencia de los dos dispositivos (el primero sirve para comunicarse con
la cdmara y el segundo para utilizar la entrada DV-IN de la misma; por supuesto este segundo
dispositivo s6lo serd necesario en caso de que la cdmara tenga entrada digital), podemos seguir
adelante. En caso contrario necesitamos permisos de superusuario para crearlos:

Existe la posibilidad de comprimir la muestra original sin pérdida de informacién y calidad pero con menor compre-
si6n; la aplicacién se llama flac y la verdad es que no es muy usada.

2Por supuesto que también podemos pasar al ordenador las grabaciones de una cdmara analégica: basta una entrada
de video compuesto o usb, de las que proporcionan las sintonizadoras de television y algunas tarjetas de video.
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[root@Maquinal# cd /dev
[root@Maquinal# ./MAKEDEV raw1394
[root@Maquinal# ./MAKEDEV video1394

¢Estan cargados los médulos de control de la cdmara? Veamoslo:
[usuario@Maquina]$ /sbin/lsmod | grep 1394

En mi maquina devuelve lo siguient(ﬂ

video1394 12632 0 (unused)
ohcil394 23016 0 [video1394]
ieeel394 42724 0 [videol394 ohcil394]

Sino estuvieran cargados (deberian cargarse al arrancar el ordenador, incluyendo en /etc/modules
ohcil394 y eventualmente video1394 ), habra que recurrir al superusuario:

[root@Maquina]# modprobe ohcil394
[root@Maquinal# modprobe video1394

El demonio hotplug nos informara de que el sistema ha reconocido la cdmara al encenderla (claro,
con el cable previamente conectado):

rawl394: /dev/raw1394 device initialized
Pero podemos tener problemas de permisos.

[Usuario@Maquinal# Is -l /dev/ rawl394
Crw-rw---- 1 root disk 171, 0 Oct 9 00:24 /deviraw1l394

Bueno, pues si queremos poder trabajar con la cdmara tendremos que ser el superusuario o per-
tenecer al grupo disk.

Ahora es cuando podemos utilizar kino o dvgrab para importar un video al ordenador.

3No repetiré més que video1394 s6lo serd necesario si existe y se va a usar la entrada DV-IN de la cdmara.
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Capitulo 18

Redes

18.1 Samba. Convivencia con Windows

Samba es la version para GNU Linux del protocolo de redes de Microsoft.

Es probable que el Centro donde se imparta este curso haga un uso intensivo de redes Windows
y por tanto del cliente y servidor Samba.

18.1.1 A pelo

Para entender las cosas lo mejor es ver como funcionan por debajo. Vamos montar un ordenador
Windows, supuestamente de la sala de profesores (supondremos que ademds no sabemos cémo
se llama). Empezamos preguntando al que sabemos que esta disponible por las maquinas de la
red

[Usuario@Maquina]$ smbclient linuxl

No devolvera entre otros datos el nombre de la maquina que nos interesa: ‘PROFESORES1’. Ahora
tenemos que ver qué recursos se han exportado en PROFESORES1:

[Usuario@Méquina]$ smbclient PROFESORES1

Vemos que estd exportado el disco C bajo el nombre de “DISCO C” (dése cuenta del espacio
y de cémo se protege en el ejemplo). ;Cémo podemos montarlo? (lo siguiente en una linea;
/mnt/profesoresl es un directorio arbitrario pero que debe existir)

[root@Maquinal# mount -t smbfs //PROFESORES1/DISCO\ C /mnt/profesoresl

Ahora ya podemos utilizar el disco del ordenador de la sala de profesores como si fuera un disco
mads de nuestro ordenador: lo hemos incorporado a nuestro drbol de directorios.

Cuando hayamos acabado de trabajar, a desmontar el recurso:

[root@Maquinal# umount /mnt/profesoresl

18.2 Creacion de un fichero de texto en remoto

Vamos a crear en el subdirectorio Curso_Linux el fichero sl.txt, donde usted deberd anotar en
primer lugar para qué utiliza habitualmente el ordenador (escribir exdmenes, navegar, jugar...)
o bien como espera utilizarlo; y en segundo lugar resumird brevemente sus impresiones sobre el
curso y la necesidad y/o viabilidad del software libre.
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18.2.1 Actividades previas

Hay que avisar de que se va a trabajar en dos ordenadores a la vez, y que hay que pasar ficheros de
un ordenador a otro; que esto se hace mediante una especie de ‘lenguaje’ que tienen que hablar
los dos ordenadores para entenderse y que se llama “protocolo’. Hay que explicar un poco las
nociones més basicas de redes, los protocolos ssh, ftp y http.

Para lograr el objetivo, ensefiar a los profesores a crear un fichero en su subdirectorio personal del
servidor, se examinaran los dos métodos siguientes:

18.2.2 Creacién local y subida con ftp

Podemos crear el fichero en local y subirlo al subdirectorio mediante un cliente de ftp.

Teclee las siguientes instrucciones e intente comprender los mensajes que devuelve el ordenador.
¢Todas las instrucciones transcritas son necesarias?

[Maquina_local]l$ mcedit sl.txt
[Maquina_locall$ ftp linuxl
linuxl ftp> mkdir Curso_Linux
linuxl ftp> cd Curso_Linux
linuxl ftp> pwd

linuxl ftp> Curso_Linux
linuxl ftp> put sl.txt

linuxl ftp> dir

linuxl ftp> quit

18.2.3 Uso de un cliente ssh

La alternativa es usar un cliente ss para crear en el servidor el subdirectorio Curso_Linux, col-
gando del espacio propio de cada alumno y trabajar directamente alli en la redaccién del fichero.

[Usuario@Maquina_local]$ ssh -lI {Usuario} linuxl
linux1$ mkdir Curso_Linux

linux1$ cd Curso_Linux

linux1/Curso_Linux$ touch sl.txt
linux1/Curso_Linux$ mcedit sl.txt

Recuerde: para cerrar una conexion ssh se usaré la orden exit

IRecordemos que estamos utilizando una distribucién sin configurar, en la que todos los usuarios se llaman “usuario’.



Capitulo 19

Nociones elementales de
administracion del sistema

19.1 ;Por qué este capitulo?

En mi modesta opinién no se puede trabajar con una méquina de un sistema operativo avanzado
(GNU Linux, *BSD, Solaris, Windows NT) si no se distingue lo que es trabajar como administrador
o con una cuenta de usuario, si no se saben montar nuevos dispositivos, matar procesos fallidos
o si un fichero puede ser modificado por personas no autorizadas.

Todo esto nos lleva a la discusién de qué debe saber un usuario. Mi respuesta es que debe saber
cuanto quiera saber (es absurdo poner techos por arriba), a partir de un minimo de conocimien-
tos que deben exigirse tras el proceso de formacién: me parece irresponsable pensar que se van
a utilizar los ordenadores para trabajar en clase y en las tareas burocréticas/administrativas y
que luego no se exija un control de quién puede acceder a qué datos. Trabajamos con personas
menores de edad; en tanto que personas y en tanto que menores es exigible la confidencialidad.
Y es imprescindible una politica de seguridad y de respaldos (backups) si se van a utilizar los
ordenadores de una forma seria, para confeccionar y almacenar exdmenes, para la elaboracién de
materiales, etc.

Mi conclusién Un usuario debe saber aquello que le permita asumir su responsabilidad en el
uso de los ordenadores.

Estoy hablando de saber utilizar el ordenador de forma eficaz. El ordenador es un medio de
comunicacion, como el teléfono, como el coche; como ellos debe saberse utilizar, sin revantar el
capd, sin saberse de memoria decenas de ntimeros de teléfono o cémo funcionan.

Pero irfa un paso més. Acttio como activista del software libre y mi objetivo es su difusién. Pienso
que no puede conseguirse la consolidadcién con el nuevo sistema operativo si los usuarios no lo
instalan en su casa, en sus ordenadores personales; pienso también que los profesores no estare-
mos comodos hasta que nos hayamos familiarizado en casa con las aplicaciones y los recursos.
Y esto nos convierte en administradores de nuestro propio sistema, y nos obliga a comprender
cuestiones de seguridad (;cémo averiguar si estdn escaneando mis puertos?, jestoy actualizado
en actualizaciones de seguridad?) y de configuracién (;qué protocolo usa el modem que me ha
proporcionado mi proveedor de internet?)...

19.2 Actualizaciones e instalacion de nuevo software

19.2.1 Actualizaciones

Woody se instala desde 7 CDs. Ahora bien, esos CDs se crearon en agosto de 2002. ;No se han
descubierto errores ni fallos de seguridad entre los miles de programas que componen la distri-
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bucién?

Una distribucién estable pasa por una fase de congelacién, en la que no se afiaden nuevas versio-
nes ni caracteristicas, y por una fase de correccién de errores; no sale una versién estable mientras
ninguno de los programas incluidos tenga un error grave.

Pero por supuesto que si se descubren fallos de seguridad. La forma que tiene Debian de corregir
estos fallos es poner los paquetes actualizados en su servidor de seguridad, y el administrador no
tiene mds que seguir los siguientes pasos:

e Anadir esta linea

deb http://security.debian.org/ woody
updates/main updates/contrib updates/non-free

(todo en una linea) a /etc/apt/sources.list.
e Ejecutar apt-get update para actualizar la base de datos

o Ejecutar apt-get upgrade para instalar las nuevas versiones.

De esta forma tendremos un sistema operativo, si no al dia, seguro y estable.

19.2.2 Listado de paquetes disponibles

aptitude es tu amigo seas o no seas root. Te mostrard nos cosas: los paquetes disponibles y los
paquetes instalados.

Actions Undo Options Wiews Help

10: Menu ?: Help q: Quit wu: Update g: DownleoadsInstall Pkgs

ptitude 0.2,11.1 Nlll use 22,2MB of disk space DL Size: 69,0MB
b circuits and electronics

phics files

all bioinformatics rHlﬁT d Debian pa

Figura 19.1: Aptitude
Pero resulta que no estd instalado en la versién que manejo, o sea que tenemos que recurrir a
trucos.

Hay varias maneras de averiguar los paquetes disponibles, otras de averiguar las utilidades (in-
cluidas las que todavia no han sido empaquetadas) disponibles. Puede ser 1itil para empezar una
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exploracion de
http:/ /linuxshop.ru:10000/linuxbegin /win-lin-soft-spanish /
que nos informara de las utilidades que podemos buscar (en google, slashdot. . .)

Si seguimos sin tener disponible ninguna utilidad similar a aptitude tendremos que recurrir a
las paginas de Debia para conseguir informacién sobre cada paquete. Aconsejo explorar con
detalle las secciones Mathematics, Science'y Text.

(Coémo averiguamos los paquetes instalados en nuestra maquina?
[Usuario@Maquinal$ dpkg --get-selections | less

nos mostrard la lista completa (para terminar, basta con pulsar q)E]

Otro truco interesante es buscar si estd instalada una utilidad determinada de la que sélo recor-
damos parte del nombre; buscaremos por ejemplo si estd instalada nautilus supuniendo que sélo
recorddbamos la primera silaba del nombre:

[Usuario@Méaquinal$ dpkg --get-selections | grep nau

grep es una aplicacién muy ttil. Nos permite por ejemplo buscar una cadena de texto en todos los
ficheros de un directorio:

[Usuario@Maquina]$ grep CADENA_QUE_BUSCA *

Devuelve el nombre del fichero y la linea donde aparece.

19.2.3 Instalacién de un programa

Si el programa estd empaquetado la cosa es sumamente facil:

apt-get install PAQUETE

El sistema se encarga de las dependencias y conflictos entre paquetes.
Desinstalar es igual de facil:

apt-get remove PAQUETE ¢ apt-get -purge remove PAQUETE |, si queremos que se bo-
rren los ficheros de configuracién y datos que ha dejado el paquete. Légicamente sé6lo root puede
realizar estas operaciones. ;Qué pasaria si cualquier usuario pudiera desinstalar cualquier paque-
te?

19.3 Control de usuarios y contraseias
adduser, deluser

passwd

19.4 Demonios y configuracion del sistema
[Usuario@Méaquinal$ ps axww |less

Un vistazo a /etc/init.d.

Un vistazo a /proc.

Thttp://iwww.debian.org/Packages/unstable/ |
2El cardcter que indica las tuberias se teclea con AtGr + 1 .


http://linuxshop.ru:10000/linuxbegin/win-lin-soft-spanish/
http://www.debian.org/Packages/unstable/
http://www.debian.org/Packages/unstable/
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19.5 Montando y desmontando dispositivos y sistemas de fiche-
ros

Quién puede montar un dispositivo es configurable. Depende de una instruccién que se afiade al
fichero /etc/fstab; si la linea que se refiere al dispositivo contiene la opcién user cualquier usuario
podrad montarlo. En caso contrario sélo root podra hacerlo. Por ejemplo véase la salida pertinente
al cdrom de la tabla fstab:

[Usuario@Méaquinal$ cat /etc/fstab | grep cdrom
/dev/cdrom /cdrom iS09660 ro,user,noauto 0 0

Lo que nos informa de que el cdrom se va a montar en /cdrom , que va a ser de solo lectura (ro )
y podra ser montado por los usuarios.

El demonio automount permite montar de forma semiautomatica a los usuarios los recursos que
aparecen en la citada tabla. La distribucién facilita la operacién en caso de que esté prevista por el
sistema: a golpe de ratén se montan discos duros, CDs, etc. Pero queremos conocer qué se esconde
debajo del capd, ;no? Porque es posible quea alguien se le pase un dispositivo, ;o esto no puede
ocurrir?

19.5.1 ;Cémo se utiliza un diskette?

Depende del administrador del sistema que usted pueda montar o desmontar diskettes. Vamos a
suponer que se le permita montarlos (lo que conlleva problemas de seguridad) y que no se realice
automaticamente.

Montar se refiere a anadir los datos del nuevo disco al drbol de directorios del sistema operativo;
desde el momento en que un diskette se monta sus datos pueden consultarse y/o modificarse por
cualquiera con permiso para ello; ademads se guarda una imagen en cache para acelerar las lecturas
y escrituras. Nunca debe sacarse un diskette sin haberlo desmontado previamente, porque es
posible que los dltimos datos todavia no se hayan escrito en el mismo.

Supongamos que queremos utilizar un diskette formateado para Windows. La orden es (existen
formas mas simples de hacerlo pero dependen de que el administrador las haya preparado)

[root@Maquinal# mount -t vfat /dev/fd0 /mnt/dosa

La orden simplificada y al alcance de un usuario es (suponemos que /mnt/dosa o el directorio
donde se quiera montar el diskette existe)

[Usuario@Méaquinal$ mount /mnt/dosa
El proceso inverso se conoce como desmontar el diskette. Se hace asi

[Usuario@Méquina]$ umount /mnt/dosa

19.5.2 ;Cémo se lee un cdrom?

Supongamos un CD normal, de datos; no un (S5)VCD ni DVD (tienen otros sistemas de ficheros)
[root@Maquinal# mount -t is09660 /dev/cdrom /cdrom

o bien (simplificado y si se le permite a los usuarios)

[Usuario@Maquina]$ mount /cdrom

Cuando acabe de usarlo, recuerde:

[Usuario@Maquinal]$ umount /cdrom
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19.6 Dispositivos usb
[root@Maquinal# mount -t vfat /dev/sdal /mnt/usb/
o bien (simplificado, etc.)

[Usuario@Maquina]$ mount /mnt/usb/



Capitulo 20

Instalacion de un sistema GNU Linux

20.1 Particiones

Como usted ya sabrd, Guadalinex se distribuye en discos vivos (Live-CDs), pero da la oportunidad
de instalar el nuevo sistema operativo en su disco duro sin interferir en el funcionamiento de su
sistema operativo anterior.

La herramienta que realiza este proceso es gtparted. qtparted cambia con éxito el tamario de parti-
ciones NTFS (de Windows XP) y FAT32 (versiones anteriores de Windows), dejando espacio para
formatear con un sistema de ficheros propio de Linux (aconsejo que sea ext3) la particiéon que se
le va a dedicar.

20.2 Instalacion
20.3 Localizacion

20.4 Creacion de usuarios

adduser

20.5 Configuraciones generales: dispositivos...

20.5.1 Configurando la red

En caso de que nuestra maquina no esté en una red que reciba las ip’s de un servidor DHCP,
deberemos asignarla manualmente. La distribucién cuenta con herramientas graficas que realizan
esta tarea durante la instalacién (y siempre disponemos de etherconf), pero si hemos cometido
algtn error deberemos saber cémo remediarlo. Un ejemplo y un poco de sentido comiin nos
ayudard a hacerlo con éxito. Este es el contenido del fichero /etc/network/interfaces

auto lo
iface lo inet loopback

auto ethO

iface ethO inet static
address 192.168.0.4
netmask 255.255.255.0
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network 192.168.0.0
broadcast 192.168.0.255
gateway 192.168.0.1

Seguidamente procederemos a reiniciar los servicios de red
[root@Maquinal# /etcl/init.d/networking restart

Ahora, la orden

[Usuario@Maquina]$ /shin/ifconfig

nos devolverd en la segunda linea nuestra ip. Ya tenemos red. Es el momento de aprovecharla
para actualizar el sistema, para entre otras cosas cerrar los problemas de seguridad que se hayan
podido presentar desde que se grabé el CD. Repase la seccién
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