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Capitulo 1. ¢ Por gué Cocoon?

1.1. Motivacion

Hoy en dia, la presencia en el Web es cada vez mas relevante e importante para las empresas. Dia a dia se
demandan mas servicios en Internet. Por esto, son requeridos sistemas con gran capacidad de
transformacion y asimilacion de las nuevas tendencias, de las nuevas tecnologias y del constante cambio
del propio mercado.

Una caracteristica importante de este tema es lo que atafie a la presentacion de la informacion en
multiples formas y dispositivos. Si tenemos en cuenta el manejo de la informaciéon como hasta
actualmente se esté haciendo y analizamos lo que significa para una empresa tener toda su presentacion
en paginas HTML, podemos notar que imponer un cambio de imagen en las propias paginas es una labor
dispendiosa y debido a que se trata de "remendar" algo ya hecho, se torna en una tarea poco agradable.

Peor aun, si se trata de presentar la informacién de la empresa en un formato distinto al HTML, ya que
ademds de crear la presentacién se debe recolectar la informacion de la presentacion en el formato que
esta manejando, es decir, el HTML.

Como usted ya se habra dado cuenta, el tener la informacién en la misma capa en la que se presenta,
genera inconvenientes grandes y desencadena una cantidad de factores negativos para las organizaciones
tales como gastos en mantenimiento, mayor tiempo en los desarrollos, pérdida de tiempo y dinero en la
capacitacion de personas para que conozcan la estructura de presentacion, etc.

Para las empresas en las cuales los datos de presentacién se generan de forma dinamica, el problema
pasa del disefiador al programador. En estos casos el programador tiene que ir al cédigo y cambiar la
presentacion, pero pensemos que en realidad ésto no es el trabajo de un programador, es precisamente la
presentacion, trabajo del disefiador. Es claro que el disefiador no puede hacerlo (y tampoco debe, por que
no es su oficio) ya que su linea de trabajo no esta pensada para esto. Esto se da mucho en generacion
dinamica de aplicaciones que utilizan tecnologias del estilo de Servlets. Sin embargo nétese que el
programador, al tener que modificar en su codigo fuente aspectos de presentacion corre un riesgo alto de
alterar el funcionamiento de la aplicacion, lo cual cae en una solucién peor e improductiva.

Una solucion mejorada de los Servlets salié con la tecnologia J2EE. B2E&SBeangque son la

forma de presentar la informacion) se deberia tener el minimo cédigo, es decir, el necesario para las
clases que contienen toda la l6gica del negocio. Por otro lado, ctagldss (etiquetas XML para

definir codigo) se posibilita crear paginas que no tienen una sola linea de cédigo.

Bien, ésto mejora las cosas; sin embargo se siguen teniendo basicamente tres problemas:

1. Si se quieren obtener distintas presentaciones, es necesario modificar el codigo Java que se encarga
de dar formato a los datos
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2. El mantenimiento puede no ser tan transparente ya que un disefiador puede alterar el cédigo
embebido en el HTML.

3. En ocasiones puede ocurrir que se incluya codigo Java mas alla del necesario para que puedan
funcionar correctamente I@®ans

Seria 6ptimo poder tener productos de informacion que fueran independientes de las distintas formas de
presentacion y que si ese contenido se generara dinamicamente, ese dinamismo también fuera totalmente
independiente. En pocas palabras se queeparar Contenido, Légica y Presentacion.

Si se tuviera en un repositorio toda la informacién sin ninguna caracteristica que la atara a algun tipo de
presentacion, se podrian implantar cada una de las vistas que se desearan sin que se debiera tener en
cuenta alguna de las otras. Luego, el cambio o el mantenimiento de una de las vistas no le afectaria, sino
a ella misma.

1.2. Entornos de publicaciéon web ( Web Publishing Framework )

Es aqui, donde surgen l&ntornos de Publicacién Web Basados en XML y X3l este tipo de

aplicacion se tienen las ventajas de la tecnologia XML, tales como ser un estandar, ser una meta comun
para las empresas de tecnologia, facilidad en la transformacion con el apoyo de la tecnologia XSL,
separacion total entre datos y presentacion de los mismos, separacion entre el rol del programador y el
rol del disefiador (y por lo tanto mas productividad, menos costos y mas paralelismo de trabajo), mejory
mas facil tratamiento al mantenimiento y ser compatible con el resto de tecnologias.

Hasta este punto un entorno de publicacion web en xml resuelve el problema contenido-presentacion.
¢ Peroy lalégica de la aplicacion?

Bien, para esta parte existen varias propuestas, pero la mas interesante es un proyecto del grupo Apache
gue denominan XSReKtensible Server Page$ara conocer un poco mas de XSP ve@agitulo 4

Como vemos, ya se explicé a grandes rasgos que el entorno de publicacién web basado en XML es la
mejor solucion al problema planteado: Separar Contenido, Logica y Presentacion. Es aqui en donde entra
el proyecto del grupo Apache llamado por ellos Apache Cocoon (http://xml.apache.org/cocoon).

Importante: Es importante resaltar que esta solucion tiene un problema: Es muy poco madura 'y aun
anda en proceso de prueba lo cual genera expectativas de todo tipo. Cocoon es hasta el momento
entre este tipo de soluciones, la mas desarrollada y cuenta con gran credibilidad en este momento.
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2.1. ;Qué es Cocoon?

Cocoon es un sistema de publicacién Web, basado en XML/XSL. Cuenta con desarrollo total en Java por
lo cual se puede ejecutar desde cualquier servidor que pueda contener Servlets; y al ser un Servlet cuenta
con las ventajas de éstos, es decir, se ejecutan tueedsde forma simultanea en el mismo contexto y

no tienen que llamar a métodos auxiliares como lo hacen tecnologias del estilo CGI.

Cocoon e®pen SourceEs bastante configurable y personalizable. Ademas adopta caracteristicas para
escribir paginas de servidor en XML (XSPs). Permite diferenciar el procesamiento del documento para
tenerlo en distintos formatos, dependiendo del tipo de software que hace la peticidon y cuenta con un
sistema de caché para tener un mejor rendimiento. Un elemento adicional y clave para tener en cuenta es
gue es un producto gratuito y por lo tanto no tendra que gastar dinero para su adquisicion.

Su usted desea separar contenido, presentacion y légica en su aplicacién, una buena alternativa es
adoptar Cocoon.

2.1.1. Funcionamiento a nivel de usuario

Cuando un usuario hace una solicitud, en Cocoon ocurren una serie de fases que consisten en:

1. Elusuario solicita un documento de cualquier tipo al servidor.

2. Lasolicitud se analiza para concluir si se puede atender o no. Si no se puede atender se produce un
mensaje de error.

3. Sise puede atender se analiza a qué productor XML corresponde. Se genera un documento XML
con el cual se trabajara.

4. Se extraen las instrucciones del XML generado en el paso anterior y éstas se le pasan al procesador
apropiado para que se le apliquen al XML. Al procesar el XML podria salir un XML con més
instrucciones que seran tratadas en algun otro ciclo.

5. EI XML procesado se le pasa al elemento que aplica el formato. Si el documento es un documento
final, XML aplica el formato y le envia el documento formateado al cliente. En el caso que el
documento XML procesado, sea codigo que deba ejecutarse (como en el caso de una XSP ya
compilada), éste se pasa como productor de XML y se vuelve a procesar hasta que se llega a un
documento XML final.
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2.2. Cocoon 1l Vs Cocoon 2

Cocoon esta siendo desarrollado por una parte del edyipohe XML Cocoon 2 tiene cambios tan
significativos con respecto a Cocoon 1, que se podria decir casi que fue escrito de nuevo.

Los desarrolladores de Cocoon 2 dicen que lo que han hecho es aprender de lo que vivieron durante el
desarrollo de Cocoon 1, y lo implementaron para mejorar la eficiencia y la escalabilidad del proyecto.

Cocoon 1 trabajaba sobre DOM@cument Object Modgpara poder pasar los documentos XML entre
componentes. El problema es que el trabajo con arboles DOM se torna ineficiente ya que el
procesamiento de un arbol consume mucha mas memoria que el documento XML original.

Cocoon 2 esté construido sobre el API SAX que es mucho mas eficaz cuando se trata de manipular
documentos XML.

Por otro lado, el manejo de la aplicacién cambia bastante de Cocoon 1 a Cocoon 2. Mientras que en
Cocoon 1, en los documentos XML se debian incluir las instrucciones para hacer el procesamiento del
documento (atando el documento XML a Cocoon), en Cocoon 2 se puede configurar para determinado
fichero XML que transformacion debe aplicarsele, fuera del mismo fichero. Note que ésto es una gran
ventaja con respecto a la flexibilidad del sistema, ya que en la version 1 de Cocoon la reutilizacion de
cadigo se disminuye considerablemente y la capa que separa el contenido de la légica y la presentacion
se vuelve casi imperceptible.
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En este apartado me dedicaré a hablar un poco de la estructura interna y arquitectura en la que se basa
Cocoon.

3.1. Conceptos claves

Antes de entrar en detalles es recomendable mostrar tres conceptos claves de la estructura de Cocoon.
Estos son:

Pipelindo tuberia)
La idea es dividir el procesamiento de un documento XML en varios pasos mas elementales. Un
pipelineconsiste en una entrada seguida de un conjunto de procesos de tratado de la entrada y una
salida. Realmente es un concepto muy sencillo pero a la vez muy potente y hace que la
programacion sea mas facil y méas escalable.

Componentes dé&tipeline

Son los que se encargan de llevar a cabo una tarea en particulgipelislecomo generar un
documento XML, aplicar una transformacion o producir una salida, entre otros. Estos componentes
se pueden personalizar y pueden ser creados por el propio desarrollador.

Existen cuatro grupos generales de componentes. Estos son:

Entradas dePipeline

Son los generadores y los lectores (8eccion 3.1.1L.

Procesadores

Son los que llevan a cabo las transformaciones y las accioneS¢¢eion 3.1.1

Salidas dePipeline

Son los serializadores (V&eccion 3.1.1

Procesamiento Condicional

Es la parte encargada de hacer las selecciones y el procesatd®gSeccion 7.1.1

Atender una solicitud

Esto incluye una serie de pasos, como identificar de forma selecpiy@edihecorrecto que debe
atender la solicitud pedida, cerciorarse de quamlinese lleve a cabo y producir el resultado al
cliente que hizo la solicitud.
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3.1.1. Estructura

Estructuralmente hablando Cocoon esta compuesto de:

Productores

Son los ficheros fuentes de donde proviene el XML. Estos pueden ser estéticos o dindmicos (es
decir creados mediante XSP). La operacion de un productor se basa en transformar los datos del
fichero en eventos SAX.

Procesadores

Atrapan el XML de los productores para aplicarle diversos procesos, como por ejemplo hacer
conectividad a una base de datos, aplicar transformaciones XSL a los documentos XML, convertir
los XSP en clases Java, etc. Son el proceso princip&igeline EI mas comun es el transformador
XSLT

Cuando de contenido dinamico se habla, entran las acciones, es decir, procesos que solo se pueden
llevar a cabo y de los que sélo se puede saber el resultado en tiempo de produccidn, tales como
interaccién con bases de datos, validaciones, envio de correo electrénico, etc.

Reactor

Es la central estructural. Extrae del XML del productor, las instrucciones para determinar qué
procesadores actuaran en el documento.

Formateadores

Son el punto final en uRipeline Recogen la representacion interna del XML resultante (que esta
dada en eventos SAX) y la preparan para enviar como respuesta al cliente en el formato adecuado.

El formateador o serializador mas comun es el serializador XML que simplemente obtiene los
eventos SAX y los lleva a un documento XML.

La anterior informacion se puede apreciar con el siguiente gréfico.
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Figura 3-1. Cocoon desde un punto de vista estructural

3.1.2. Arquitectura

Figura 3-2. Arquitectura de Cocoon

Core-Cocoon

Cocoon-Components

Built-in logicsheets

Site specific configuration,
components, logicsheets and
content
T ——
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Core Cocoon
Es el corazén de Cocoon. Encontramos un entorno para el control de sesiones, ficheros para
configuracién de Cocoon, para hacer manejo de contextos, aplicar mecanismos dBipatihé,
generacion, compilacién, carga y ejecuciéon de programas.

Cocoon Components
En esta capa encontramos los generadores de XML, transformadores dengithersde ficheros
y serializadores para formatear los ficheros.

Built-in Logicsheets

Son hojas l6gicas que necesita Cocoon para ficheros sien@p |, xsp, esqlrequestresponse

Site specific configuration, components, logicsheets and content

Es el nivel mas externo en el cual un desarrollador puede hacer configuracion, creacién de
componentes, creacion de hojas légicas y contenido definido por el usuario de Cocoon para su
aplicacion
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4.1. Introduccioén

Las XSPs manejan la misma idea de las JSPs, es decir, paginas de servidor, con lo cual se tiene
dinamismo con posibilidad de conectividad a bases de datos y con las ventajas del XML.

Una XSP es simplemente un documento XML en donde se puede incluir contenido tanto estatico como
dinamico para generar XML de forma dinamica. Cabe anotar que el usgldss se puede implementar
sin problemas (es mas, de manera mas intuitiva que en JSP, ya gaglilosson etiquetas XML) en las

XSP, una evidencia adicional de las ventajas de esta nueva tecnologia.

La siguiente grafica muestra el flujo de operacién en una solicitud XSP.

Figura 4-1. Flujo en XSP

Una vez compilada y
transfors
Produces
XML dinamicamentea
en funcidn de |a

peticion

Peticion
WEB

4.2. Tipos de paginas XSP

Hojas de esfilo XSL

Haoja 1

Hoja 2

Grupo

El usuario ve esto

Pagina
HTML

Pagina
WML

de hojas

| I

Documento
PDF

De acuerdo a la forma como se programan, las XSPs se pueden dividir en tres grupos:

1. Con la légica embebida en la presentacion

2.Con hojas de estilos
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3. Con bibliotecas etiquetas

4.2.1. XSP con la légica embebida en la presentacion

En este tipo de paginas se escribe el cddigo en la propia pagina XML. Esta es la practica de
programacion menos recomendada y no deberia utilizarla nunca, ya que aunque puede funcionar, el
mantenimiento se torna muy complicado y la reutilizacién se minimiza brutalmente.

Para hacer el tratamiento de este tipo de XSP, el procesador XSP analiza el XML y convierte la pagina
en un Servlet compilado. Esto lo hace llevando el XML a Java mediante un arbol DOM. Una vez llevado
a codigo Java, se procesa y al resultado final se le aplica una transformacion XSLT para llevar el
resultado final a una pagina HTML.

Como podemos ver esta forma de programacion, degrada el cddigo XML ya que lo combina con el Java,
por lo tanto la separacion entre contenido y presentacién de la cual hemos hablando no se hace presente.
Este tipo de forma de programar no deberia ser utilizada en ningln caso a menos que sea estrictamente
necesario (aunque a decir verdad nunca deberia ser estrictamente necesaria).

4.2.2. XSP con hojas de estilos

Esta forma de programar las XSP es mucho més recomendable que la anterior. En ésta, la pagina XSP
original seria vista como un documento XML que se vale de hojas de estilos para aplicar la I6gica de la

programacion, es decir el codigo Java. Cuando el documento XML original es procesado, se le aplica la
transformacién y como resultado se tiene una pagina XSP con el cédigo embebido.

Note que en este caso el mantenimiento de la pagina mejora bastante con respecto al modelo que se
expuso anteriormente, sin embargo la reutilizacién es muy pobre ya que el codigo fuente Java que se
necesite para otra pagina XSP se debe incluir en otra XSL distinta.

4.2.3. XSP con bibliotecas de etiquetas

La idea de esta forma de implementar XSP es tener en bibliotecas especializadas, etiquetas que se
encarguen de ejecutar cierto proceso, cierta funcién o procedimiento escrito en un lenguaje de
programacion (como por ejemplo Java) para que dichas bibliotecas puedan ser incluidas mediante
espacios de nombres en los ficheros XML que las necesitan y asi mismo se puedan utilizar las funciones
gue proveen dichas bibliotecas.

Estas bibliotecas deberian agruparse por roles o por tipos de funciones o servicios que proveen.

10
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Como vemos en este caso el problema que aun teniamos, reutilizacion de codigo se vuelve imperceptible

y ho existe, ya que las bibliotecas y los servicios que proveen son independientes del fichero XML que
las utiliza.

4.3. Conectividad a bases de datos

Con las XSP y Cocoon se puede tener acceso a una bases de datos de cualquier tipo, con lo cual usted
puede tener la persistencia de su aplicacion en un sistema manejador de bases de datos y aprovechar las
ventajas tanto del manejador como de las XSP.

Para poder utilizar una XSP para conectarse a una base de datos, usted tiene quedtargadelsu
base de datos, definir las variables tipicas de conexién a base de datos, tales como url, nombre de
usuario, contrasefia, etc.

Con XSP en Cocoon usted puede tgmepared statementmanejo de multiplessultsets poolde
conexiones.

Nota: Para mas informacion de XSP y acceso a Bases de Datos vaya a la Seccion 8.2.2.
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Figura 5-1. WorkFlow en Cocoon
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Como ya nos hemos podido dar cuenta el paralelismo con Cocoon se incrementa de forma enorme. Esto
mejora tanto la calidad de los productos (ya que las personas se especializan en un area en particular)
como los tiempos de desarrollo de trabajo y de respuesta de los mismos. Aqui se explica como se puede
hacerWorkflowcon Cocoon. En éste se deben tener en cuenta estos 5 perfiles.

Gestores de Contenido

Estudian el tipo de contenido al cual se quieren o deben referir. Una vez que identifican los
contenidos, notifican a los programadores para la construccitayliles La especificacion de
contenidos la reciben también los desarrolladores XSP y los disefiadores.

Programadores

Proporcionariaglibsque al ejecutarse generan el contenido acordado con los gestores.

Desarrolladores XML

Estructuran los contenidos en los XMLs que crean segun lo acordado con los gestores. Introducen
contenido estatico en las paginas y las etiquistgiébs donde corresponda para el contenido
dinamico.
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Disefiadores
Se encargan de construir el esquema de la interfaz. Generan entonces la forma de presentacion de
los datos de cada vista, de cada formato y cada uno de los elementos estéticos.

Desarrolladores XSL

Se dedican a elaborar documentos XSL para obtener las vistas hechas por los disefiadores a partir de
los XMLs hechos por los desarrolladores XML.
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En este apartado nos adentramos en un campo un poco mas denso, explicando como hacer la instalacién
de Cocoon.

6.1. Requisitos para la instalacion

Ya que Cocoon es una aplicacion Web hecha en Java, debe ejecutarse sobre un motor de Servlets. Como
estamos hablando de Java, Cocoon puede ser ejecutado sobre cualquier motor de Servlets. Para este caso
en particular se ha utilizado Tomcat 4.0.3

6.1.1. Instalaciébn de Tomcat
La instalacion de Tomcat es realmente muy sencilla.

Lo primero que debe hacer es descargar el instalador. Esto lo puede hacer desde este enlace
(http://jakarta.apache.org/builds/jakarta-tomcat-4.0/release/) en el cudl encontrara la Ultima versién de
este producto de licencia libre. Para el momento en el que este documento estaba siendo elaborado la
version mas reciente de Jakarta Tomcat era la 4.0.3 y ya existia una alfa para la version 4.1.0

Una vez descargado el instalador, ejecutelo. Los pasos a seguir son bastante intuitivos y no presentan
problema alguno.

En el directorio donde instalé Tomcat, es decir, donde esté la raiz de la aplicacion, lo llamaremos
CATALINA_HOMECATALINA es el nombre del contenedor de Servlets de Tomcat, el cual tiene una
implementacion totalmente distinta desde la version 4).

Para subir y bajar Tomcat vaya al directoBATALINA_HOME/bin. Ahi encontrara doscriptspara
llevar a cabo esta operacidstdrtupy shutdowrrespectivamente).

Tomcat se ejecuta por omision en el puerto 8080, asi que una vez que haya arrancado Tomcat puede
probar la instalacién abriendo en el navegador la diredtitin//localhost:8080Si la instalacién no
tuvo problemas se le mostrara una pagina de bienvenida semejante a ésta:
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Figura 6-1. Ventana de bienvenida de Tomcat
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6.1.2. Ambiente Java

Para poder ejecutar tanto Tomcat como Cocoon usted necesita tener instalado el kit de desarrollo de Java
el cual se encuentra actualmente en la versién 1.4.0 y puede ser descargado de forma gratuita desde este
enlace (http://java.sun.com/j2se/).

6.2. Instalando Cocoon

6.2.1. Instalacion Rapida De Cocoon

De Cocoon se pueden obtener dos distribuciones. La que trataremos en esta parte es la distribucion en
binario que puede ser descargada de este enlace (http://xml.apache.org/cocoon/dist/). Con esta
distribucion lo Gnico que usted debe hacer es descargarla y descomprimirla en cualquier directorio. En el
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directorio que usted eligié debera haber quedado el fiatmzoon.war Este fichero es el de la
aplicacion Cocoon.

Para que Tomcat y Cocoon se puedan comunicar, usted debe capiesegl.war en el directorio

CATALINA_HOME/webapps e iniciar Tomcat.

Cuando usted inicia Tomcat puede darse cuenta que el fichero es descomprimido automaticamente en el
directorioCATALINA_HOME/webapps/cocoon/ , el cual lamaremos de ahora en adelante
COCOON_HOME. Para probar si cocoon esta funcionando puede abrir la direccion
http://localhost:8080/cocooregn elbrowser, en la cual debe mostrarsele una pagina de bienvenida de

este estilo.

Figura 6-2. Ventana de bienvenida de Cocoon
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Capitulo 6. Instalacion de Cocoon 2

6.2.2. Instalacion a partir de los fuentes

En ocasiones es recomendable tener una copia local del codigo de Cocoon y compilar la aplicacion de
forma local. Para ésto, lo que usted debe hacer es descargar el codigo fuente de Cocoon. Esto lo puede
realizar a través del servidor de CVS (Current Versioning System) de Apache.

Primero det todo, usted debe tener instalado CVS. Si usted no lo ha instalado aun en su maquina, puede
consultar el sitio web de CVS (http://www.cvshome.org/) para més informacion.

En el momento que tenga instalado el CVS, ingrese al servidor de CVS de Apache de la siguiente forma:

$ cvs -d:pserver:anoncvs@cvs.apache.org:/home/cvspublic login

Cuando se le pregunte por una contrasefia esaribacvsLuego escriba lo siguiente:

$ cvs -d:pserver:anoncvs@cvs.apache.org:’home/cvspublic -z3 checkout -r cocoon_20_branch xml-cocoon2

Una vez hecho esto se inicia la descarga de todo el cédigo necesario para la compilacion de Cocoon.

Cuando tenga los fuentes de Cocoon descargados, debe compilarlos para crear eldoduwrovar
Para empezar a ejecutar el proceso de compilacién utilice la siguiente instruccién:

$ ./build.sh -Dinclude.webapp.libs=yes webapp

Esto creara un directorio con el codigo compilado, las bibliotecas y el ficoemon.war Una vez
termine el proceso copie ebcoon.waren el directoricCATALINA_HOME/webappsy reinicie Tomcat.
De esta forma Cocoon estara ejecutandose en http://localhost:8080/cocoon/.

Sugerencia: Si usted esta interesado en hacer pruebas con Cocoon es Util crear una aplicacion
aparte para este fin. Esto lo puede hacer creando un directorio nuevo bajo
CATALINA_HOME/webapps. Supongamos que a dicho directorio se le pone como nombre
pruebasCocoon . Lo que usted debe hacer es copiar el fichero COCOON_HOME/cocoon.xconf y la
carpeta COCOON_HOME/WEB-INSh CATALINA_HOME/webapps/pruebasCocoon/ . Esto ya es
suficiente para empezar a hacer sus pruebas y sus desarrollos ya que en WEB-INF estan todas las
clases necesarias para hacer que Cocoon pueda funcionar correctamente. Cree también su propio
sitemap en CATALINA_HOME/webapps/pruebasCocoon (con lo cual no corre el riesgo de alterar los
ejemplos y la documentacion que ya existan) y cargue su aplicacion en
http://localhost:8080/pruebasCocoon/
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Cocoon

Cocoon cuenta con varios ficheros para hacer la configuracion y personalizacién del mismo. Entre éstos,
el mas importante a nivel de usuario esiglmap.xml . En este fichero se lleva a cabo el proceso de
seleccion ymatch

7.1. El sitemap

7.1.1. Seleccion y match en Cocoon

Casi toddPipelinetiene secciones condicionales. Una seccién condicional sirve para decirle a Cocoon
qué tipo de solicitudes puede atender y como debe atenderlas.

Los matchery los selectores desempefian la misma funcidén en Cocoon, condicionar un requerimiento
como lo haria una instrucciéhy analizar si la condicion se cumple o no para poder llevar a cabo una
tarea en particular. La diferencia entre un selector ynatcherradica que mientras el primero enumera
todos los posibles valores, el segundo trabaja con expresiones regulares para evaluar la condicion

7.1.2. Funcionalidad del sitemap

En elsitemap es en donde se lleva a cabo la parte Web de Cocoon. Estee tiene dos funciones basicas:

- Declarar los componentes que seran utilizados por cualpigeline

- Declarar logipelinesnecesarios para el funcionamiento de las aplicaciones.

7.1.3. Estructura basica del sitemap

El sitemap puede encontrase en el directorio de la aplicacion Web Cocoon, es decir es
COCOON_HOME/sitemap.xml

El sitemap tiene tres partes basicas. La primera es la declaracion del espacio de nombres, la segunda la
declaracion de los componentes y la tercera es la declaracion pipdétises Un ficherositemap.xml
es entonces de este estilo:

Ejemplo 7-1. Ejemplo de un sitemap basico

<map:sitemap
xmlns:map="http://apache.org/cocoon/sitemap/1.0">
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<map:components>
<map:generators/>
<map:readers/>
<map:transformers/>
<map:actions/>
<map:serializers/>
<map:matchers/>
<map:selectors/>

</map:components>

<map:pipelines>
</map:pipelines>

</map:sitemap>
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8.1. Contenido estatico
Para poder implantar sus aplicaciones de contenido estatico en Cocoon usted debe seguir varios pasos:

Vamos a suponer que usted tiene un fichero para presentar informacién acerca de su empresay es la
pagina inicial de la misma. En este caso ese fichero, por ser el inicial lo llamaireteos

Esto quiere decir que debera tener un fichero llaniatkx.xml  (con su respectiva DTD, supongamos

su nombre comindex.dtd ) en el cual tendra la informacién necesaria para mostrar la pagina principal
de la empresa y ademas debera tener un fichero index.xsl con el cual se aplicara formato HTML al
documento XML.

Sugerencia: Es de anotar que no tiene porque crear un fichero XSL por cada fichero XML que tenga
en su aplicacion, solo que para efectos de un ejemplo de muestra basta con hacerlo de esta forma.

El ficherositemap.xmap de Cocoon nos servira para decirle a Cocoon dénde encontrar los fuentes,
como procesarlos y cémo presentarlos. Este fichero lo puede encont@C&@ON_HOME/

Lo que tiene que hacer es editar este fichero para afiadiggelinecon el cual se pueda atender una
solicitud que muestre el fichero que desea presentar.

Para nuestro ejemplo vamos a suponer que el fichéea.xml  se encuentra en la ruta
$MiAplicacion/XML/ , que el ficherandex.dtd ~ se encuentra en la rusdiAplicacion/DTD Y el
ficheroindex.xsl  que transforma el XML en un HTML se encuentra en la ruta
$MiAplicacion/XSL/HTML/

Atencion

Tenga en cuenta la ruta en la que guarda su DTD para que el fichero XML la
pueda reconocer.

Sugerencia: Es recomendable manejar rutas relativas en la declaracion de la DTD para mejorar la
portabilidad de la aplicacion.

Sugerencia: Cuando este construyendo aplicaciones en Cocoon es bastante Util definir directorios
para guardar sus ficheros XML, XSL, sus DTD, sus fuentes, sus clases, etc.
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Bien, elpipelineque usted debe afadir es de este estilo:

Ejemplo 8-1. Cédigo para funcionamiento de un solicitud de un fichero XML presentado como un
HTML

<map:match pattern="MiAplicacion/index.html">

<map:generate type="file" src="$MiAplicacion/XML/index.xml"/>
<map:transform src="$MiAplicacion/XSL/HTML/index.xsl"/>
</map:match>

Analicemos un poco mas detalladamente esto. La limetah

pattern="MiAplicacion/index.html|" le indica a Cocoon que cuando llegue una solicitud del
tipo http://localhost:8080/cocoon/MiAplicacion/index.html la atienda obteniendo
los datos del fichero XMI$MiAplicacion/XML/index.xml (esto se le indica mediante la linea
generate type="file" src="$MiAplicacion/XML/index.xml" ) y aplicandole la
transformacién dada por el fichero XSL ubicadds&hAplicacion/XSL/HTML/index.xsl (lo cual

se le dice mediante la lingaansform src="$MiAplicacion/XSL/HTML/index.xsl" ).

Nota: Para un ejemplo un poco mas detallado consulte el Apéndice A.

8.2. Contenido Dinamico

8.2.1. Dando logica con programacion en Java

Atencion

En Construccion

8.2.2. Acceso a bases de datos

Para acceder una base de datos usted debe tener en cuenta tres pasos:

Configurar eData Sourcepara acceder la base datos.
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Esto lo debe hacer en al ficharecoon.xconf  afiadiendo las siguientes lineas en la etiqueta
datasources

Ejemplo 8-2. Codigo para definir unData Sourcepara acceso a una base de datos

<jdbc name="nombreBD">
<pool-controller min="0" max="10"/>
<dburl>urlParaConexionABaseDeDatos</dburl>
<user>NombreUsuario</user>
<password>contrasefiaUsuario</password>
</jdbc>

DondenombreBD es el nombre que se le dardsta SourceNombreUsuario  es el nombre de
un usuario registrado en la Base de Datos con el cual se llevard a cabo la conexion y
contrasefiaUsuario es la contrasefia del usuaNombreUsuario con la cual se validara
dicho usuario

Configurar el ficheraveb.xml

Para que cargue driver e incluir eldriver de tal forma que Cocoon tenga un lugar desde donde
cargarlo.

Para configurar eleb.xml con ayuda de la etiquetsit-param  y la etiqueta hija de ésta,
param-name con valorload-class  enunciando dentro de esta Ultima el nombrediisler y
separando el nombre de los distintys/erspor coma o espacio. Por ejemplo, para incluiduiner
para Oracle y otro paiBM WebSpheréas lineas de codigo que deberian verse en el fichero
web.xml serian:

Ejemplo 8-3. Cddigo para cargar clases para acceso a bases de datos.
<init-param>
<param-name>|oad-class</param-name>

<param-value>

<l-- Para Oracle: -->
oracle.jdbc.driver.OracleDriver

<l-- Para IBM WebSphere: -->
com.ibm.servlet.classloader.Handler
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<l-- For parent ComponentManager sample:
org.apache.cocoon.samples.parentcm.Configurator
-—->

</param-value>
</init-param>

Nota: Si usted esta utilizando la Base de Datos que viene con Cocoon (hsgl)este paso no es
necesario

Siva a utilizar hsql debe afadir las instrucciones de base de datos que necesite su aplicacién, tales
como sentencias de autenticacion, de creacion de tablas, de inserciones de datos, etc. Esto lo debe
hacer en el ficheroocoondb.script ubicado en la ruta COCOON_HOME/WEB-INF/db/

Para nuestro caso se afiadieron las siguientes lineas:

Ejemplo 8-4. Ejemplo de Cédigo de Base de Datos necesario a incluir con la Base de Datos hsq|

CREATE USER usuario PASSWORD "contrasena" ADMIN

CONNECT USER usuario PASSWORD "contrasena"

CREATE TABLE PRUEBAS(ID INTEGER,NAME VARCHAR,UNIQUE(ID))
INSERT INTO PRUEBAS VALUES(1,’Prueba 1%

INSERT INTO PRUEBAS VALUES(1,’Prueba 2%

con lo cual se esta dando la posibilidad al usuasisario  con contrasefieontrasena  hacer
operaciones sobre la tabla Pruebas, la cual tiene 2 registros.

8.2.2.1. Etiquetas SQL y ESQL

Para la construccion de paginas XSP, contamos con dos tipos de etiquetas, SQL y ESQL.

La diferencia radica en que ESQL siendo méas nuevo, presta mayores funcionalidades como combinar
distintos tipos de hojas de estilos, soporte aegpared statementsmanejo de variogesultseten una
sola sentencia, entre otras cosas. De ahi su nomkrendedSQL.

A continuacion presentaré dos ejemplos con estas tecnologias para analizar y tener en cuenta como
funciona cada una.

8.2.2.1.1. Ejemplo con uso de etiqueta SQL

1. Afada urpipelineen elsitemap que sea de la forma:
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Ejemplo 8-5. Pipelinenecesario para una XSP con etiquetas SQL y acceso a una Base de Datos

<map:match pattern="MiXSP/MiEjemploXspSql">
<map:generate src="$MiAplicacion/MiEjemploXspSql"/>
<map:transform type="sql">

<map:parameter name="use-connection" value="MiConexion"/>
</map:transform>
<map:transform src="stylesheets/simple-sqgl2html.xsl"/>
<map:serialize/>
</map:match>

Nota: Para este caso, estamos indicando que el transformador es de tipo sql y que se debe
usar una conexion llamada MiConexion. Es decir, estamos indicando desde el sitemap el
nombre de la conexién

Teniendo en cuenta todo lo anteriormente expuesto, se pueden escribir paginas con etiquetas sql.

Ejemplo 8-6. Cédigo de una XSP con conexion a Base de datos con etiqueta SQL

<?xml version="1.0"?>
<page xmins:sql="http://apache.org/cocoon/SQL/2.0">

<titte>Una Prueba con SQL</title>
<content>
<para>Una pagina con SQL</para>

<execute-query xmlns="http://apache.org/cocoon/SQL/2.0">
<query>
select id, name from PRUEBAS
</query>
<execute-query>
<query>
select id, name from PRUEBAS
</query>
</execute-query>
</execute-query>

</content>
</page>
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8.2.2.1.2. Ejemplo con uso de etiqueta ESQL

1. Afada unpipelineen elsitemap que sea de la forma:

Capitulo 8. Desarrollo en Cocoon

Ejemplo 8-7.Pipelinenecesario para una XSP con etiquetas ESQL y acceso a una Base de

Datos

<map:match pattern="MiXSP/MiEjemploXspEsql">

<map:generate type="serverpages" src="$MiAplicacion/MiEjemploXspEsqgl.xsp"/>

<map:transform src="stylesheets/dynamic-page2html.xsl">

</map:transform>
<map:serialize/>
</map:match>

Nota: Para este caso, estamos indicando que el generador es de tipo serverpages.

Teniendo en cuenta todo lo anteriormente expuesto, se pueden escribir paginas con etiquetas sql.

Ejemplo 8-8. Cédigo de una XSP con conexion a Base de datos con etiqueta ESQL

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1"?>

<xsp:page
language="java"
xmins:xsp="http://apache.org/xsp"
xmlins:esql="http://apache.org/cocoon/SQL/v2"
>

<page>
<titte>Una prueba con ESQL</title>
<content>

<esgl:connection>
<esgl:pool>MiConexion</esgl:pool>
<esgl:execute-query>
<esql:query>select * from PRUEBAS</esql:query>
<esgl:results>
<esqgl:row-results>
<para><esqgl:get-string column="name"/></para>
</esql:row-results>
</esql:results>
</esql:execute-query>
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</esgl:connection>
</content>

</page>
</xsp:page>

Nota: Note que en este caso, es en la pagina XSP en donde se define el nombre de la conexion.

Como usted ya se habra podido dar cuenta, la diferencia en implementacion entre ambas tecnologias es
minima. Dependiendo de las necesidades de su aplicacion puede escojer entre ambas, teniendo en cuenta
las potencialidades de ESQL y el desconocimiento que existe aun por su poco tiempo de vida en el

mundo debkoftware

8.3. Deployment en Cocoon
8.3.1. Condiciones minimas

Es muy comun tener varias aplicaciones bajo Cocoon, en cuyo caso es recomendable tener ficheros de
configuracion aparte para el momento en el que se debe deygleyment cada aplicacion. Esto mejora
la portabilidad y la escalabilidad de los productos.

Para poder lograr esto Cocoon provee una herramienta poderosa, el conceplisdemap

Un subsitemamo es mas que un fichestiemap para una parte en particular de una aplicacion de
Cocoon.

Para poder utilizar esta técnica sélo se deben tener en cuenta dos cosas:

« Incluir en elsitemap general de Cocoon slbsitemap (y especificar a qué y en dénde se aplica
esesubsitemap ).

+ Incluir el subsitemap en el lugar correcto.

Para esta parte voy a trabajar con el ejemplo de la seccién referente a contenido estético desarrollada al
inicio de este capitulo (ver).

Para esta aplicacidon vamos a construir entoncesibgitemap en el directorigsMiAplicacion/ , €s
decir, el fichero quedara en la ruitiAplicacion/sitemap.xmap
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8.3.2. Inclusion de un subsitemap en el sitemap de Cocoon

En el fichercsitemap.xmap de Cocoon se deben afiadir las siguientes lineas:

Ejemplo 8-9. Codigo para incluir un subsitemap

<map:match pattern="MiAplicacion/*">

<map:mount uri-prefix="MiAplicacion" check-reload="yes" src="$MiAplicacion/sitemap.xmap
reload-method="synchron"/>

</map:match>

Bien, miremos un poco este codigo para comprenderlo mejor:

- En la lineamatch pattern="MiAplicacion/*"se le esta indicando a Cocoon que cualquier recurso que
intente ser accedido por el URL http://localhost:8080/cocoon/MiAplicacion/ debe ser atendido con el

fichero ubicado eBMiAplicacion/sitemap.xmap (esto se le esta indicando con el atribsitode
la etiquetamount , es decir, en la lineaount uri-prefix="MiAplicacion"
check-reload="yes" src="$MiAplicacion/sitemap.xmap" )

« Con el atributauri-prefix le estamos diciendo que cuando siga el flujo del requerimiento del usuario al
subsitemamo le pase la cadena MiAplicacion. Esto es légico, ya que pabsitemap de
MiAplicacion, todos los requerimientos que va a atender son de la aplicacion MiAplicacion, por lo
cual incluirlo en cada uno de Igspelinesdel subsitemap seria redundante.

- Con el atributacheck-reloaddamos la opcién de que Cocoon verifique cuandsubbkitemapule
MiAplicacion sea modificado para que lo vuelva a cargar. Si el valor del atribyteseshequea cada
vez que sea modificado, si el valorressolo carga esubsitemagada vez que sea cargado Cocoon.

« Por ultimo, con el atributoeload-methode indicamos el modo como debe recargasutlsitemap
Si el valor essynchron , recarga esubsitemagpguando se le haga una solicitud y no muestra el
resultado del requerimiento hasta que es recargado por completo, caso contrario a cuando el valor es
asynchron ya que en este caso, aunque también recarga en el momento que se haga el
reguerimiento, deja mostrar el resultado del requerimiento mientras va recargando el fichero. Es de
tener en cuenta aqui, que coma@bsitemap no ha sido recargado en el momento que se muestra el
resultado de la solicitud del usuario (cuando muestra el resultado empieza a ejecutar el proceso que lo
recarga), el resultado mostrado no estara actualizado con respecto al estado actual de la aplicacion,
s6lo hasta que sea pedido en la siguiente ocasion.

Sugerencia: En ambientes de desarrollo es bastante util tener la opcién de que cada vez que se
haga un cambio, éste se pueda reflejar de forma inmediata. Sin embargo en ambientes de
produccion es mejor tener configurado que los cambios se reflejen una vez el servicio se baje y se
vuelva a restaurar; ésto es para no perjudicar a los usuarios de la aplicacion quienes podrian tener
la impresién de una aplicacion lenta.

Mejor aun si crea una copia de la aplicacion, para tener una en produccion y otra en desarrollo para
hacer las pruebas. Para conocer como crear una aplicacion en Cocoon consulte la sugerencia que
estd al final de la seccién Seccién 6.2.2
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8.3.3. Cddigo del subsitemap

El subsitemap , el cual debe estar ubicado como ya se dijo en lagMiaplicacion/ debe seguir el
siguiente estilo:

Ejemplo 8-10. Cédigo basico de usubsitemap

<?xml version="1.0"?>

<map:sitemap xmlins:map="http://apache.org/cocoon/sitemap/1.0">

<I-- Components -->
<map:components>

<map:generators default="file"/>

<map:transformers default="xslt"/>

<map:readers default="resource"/>

<map:serializers default="html"/>

<map:selectors default="browser"/>

<map:matchers default="wildcard"/>

</map:components>

<l-- Pipelines -
<map:pipelines>

<map:pipeline>

<map:match pattern="index.htm|">
<map:generate type="file" src="$MiAplicacion/XML/index.xml"/>
<map:transform type="xslt" src="$MiAplicacion/XSL/HTML/index.xsl"/>
</map:match>

<map:handle-errors>

<map:transform src="../stylesheets/system/error2html.xsl"/>
<map:serialize status-code="500"/>

</map:handle-errors>

</map:pipeline>

</map:pipelines>

</map:sitemap>

Miremos un poco estsubsitemap

. Enlaslineas:

<I-- Components -->
<map:components>

<map:generators default="file"/>

<map:transformers default="xslt"/>

<map:readers default="resource"/>

<map:serializers default="html"/>

<map:selectors default="browser"/>

<map:matchers default="wildcard"/>

28



Capitulo 8. Desarrollo en Cocoon

</map:components>

se estan declarando los componentesuaaditemap y se esta diciendo con el atribudefaultque
para la aplicacion en cuestion los componentes predeterminados son los que se declararon con el valor
de dicho atributo en elitemap general de Cocoon.

Por otro lado, en las lineas:

<map:pipelines>
<map:pipeline>
<map:match pattern="index.html">
<map:generate type="file" src="$MiAplicacion/XML/index.xml"/>
<map:transform src="$MiAplicacion/XSL/HTML/index.xsl"/>
</map:match>

<map:handle-errors>

<map:transform src="../stylesheets/system/error2html.xsl"/>
<map:serialize status-code="500"/>

</map:handle-errors>

</map:pipeline>

</map:pipelines>

se estan declarando Ipgpelines Esto se hace de igual forma que como se hace siteehapgeneral
de Cocoon.

Nota: Fijese que en la linea
<map:match pattern="index.html">

se esta diciendo que si se hace una solicitud de la pagina index.html , tome los datos del
documento index.xml Yy le aplique la transformacion dada en index.xsl . Lo importante aqui es
observar que esta pagina sera mostrada cuando se cargue la direccion
http://localhost:8080/cocoon/MiAplicacion/index.html ya que el subsitemap esta dentro de
$MiAplicacion  y en el sitemap general se dijo que la cadena $MiAplicacion seria truncada.
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A.1. Introduccion

En el presente documento se introduciran algunos de los términos comunes en la terminologia XML y
para ello se utilizara como ejemplo, unos formatos de reuniones semanales de Ingenieria de Software.

El formato de reunién semanal nacié como una necesidad de registrar informacién necesaria para llevar
un registro y un historial de reuniones de forma estructurada y con unos parametros y lineamientos
identificados ya de antemano.

Este formato se implementé como un documento XML para poder tenerlo de forma estructurada,
aprovechar las ventajas propias del XML y conocer un poco esta tecnologia.

Para las personas que no estén familiarizadas con la tecnologia XML, en este documento se da una breve
descripcion de lo que es una DTBdccién A.3.2.}, de lo que es un documento XMBé¢ccion A.3y

de lo que es una XSLSgccién A.4 junto con un ejemplo de cada una de estas definiciones aplicadas al
formato que tenemos como tema principal.

Importante: Este documento sélo pretende ser un pequefio "abrebocas" de lo que son estas
tecnologias punta. Es muy bésico y la explicacion estd pensada para personas con muy pocos
conocimientos.

A.2. Descripcién formato de reunion semanal

En el formato de reunion semanal se pueden identificar tres comporiafdgsacion general de la
reunion agenda de la reuniérinformes por rol

Cabe anotar que mientras la informacién general es de caracter obligatorio, la agenda y los informes por
rol pueden o no aparecer en el documento, pero si aparecen sera sélo una vez.

A continuacién se describen estos tres elementos
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A.2.1. Elementos del formato de reunién semanal

A.2.1.1. Informacién General

La informacién general en el formato es de caracter obligatorio. En éste se registra el sitio o lugar en
donde se hizo la reunién, la fecha, la hora en la cual empezé la reunién en cuestion, la hora en que
finalizé la misma, el secretario de la reunién quien es el que se encarga de registrar la informacion en el
momento de la reunién y los asistentes de la reunién.

A excepcion del asistente, los demas items descritos son obligatorios y van de forma Unica. Los
asistentes aunque es un dato obligatorio, tienen la particularidad de que pueden ser uno o varios.

A.2.1.2. Agenda

Como ya se dijo la agenda en el formato es de caracter opcional, pero solo puede aparecer una vez. En
ésta se registran los aspectos tratados contando por cada uno su respectiva descripcion y sus propuestas.
En cada reunién se deben tratar uno o0 mas aspectos y por cada uno se pueden o no hacer varias
propuestas. Una propuesta puede ser aprobada y puede tener una decision.

A.2.1.3. Informes Por Rol

Esta parte es de caracter opcional y en el caso de que aparezca solo puede hacerlo una vez. Aqui se
almacenan las anotaciones que puede hacer el lider del proyecto o el personal de calidad, el de
planificacién, soporte o desarrollo. También se registra el rol de esa persona.

A.3. XML

A.3.1. {Qué es?

No es mas que un conjunto de reglas para definir etiquetas semanticas para organizar un documento.

La tecnologia XML es realmente sencilla y tiene alrededor otras tecnologias que la complementany la
hacen mas grande y con posibilidades mayores. Entre estas se encuentran XSL y XSP.
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A.3.2. Ejemplo XML con el formato de reunion semanal de Ingenieria de
Software

A.3.2.1. DTD del formato de reuniéon semanal

A.3.2.1.1. ;Que esuna DTD?
DTD es la sigla d®ocument Type Definition (Definicion de Tipo de Documento)
Es un fichero l6gico que contiene la definicion formal de un tipo de documento en particular

En este se describen los nombres de los elementos, donde pueden aparecer y la interrelacion entre ellos.
Con éste se puede validar el documento XML.

A.3.2.1.2. DTD del formato de reuniéon semanal

El fuente de esta DTD la puede descargar desde este enlace (../fuentes/reunionSemanal.dtd.txt).

Ejemplo A-1. Ejemplo de una DTD para el formato de reunion semanal

<IELEMENT reunionSemanal (informacionGeneral, agenda?, informesPorRol?)>

<IELEMENT informacionGeneral (sitio, fecha, horalnicio, horaFin, secretario, asistente+)>
<IELEMENT sitio (#PCDATA)>

<IELEMENT fecha (#PCDATA)>

<IELEMENT horalnicio (#PCDATA)>

<I[ELEMENT horaFin (#PCDATA)>

<IELEMENT secretario (#PCDATA)>

<IELEMENT asistente (#PCDATA)>

<IELEMENT agenda (aspectos)>

<IELEMENT aspectos (aspecto+)>

<IELEMENT aspecto (descripcion, propuestas?)>
<IELEMENT descripcion (#PCDATA)>

<I[ELEMENT propuestas (propuesta+)>

<IELEMENT propuesta (textoPropuesta, decision?)>
<IATTLIST propuesta aprobado (Si | No) "No">
<IELEMENT textoPropuesta (#PCDATA)>
<I[ELEMENT decision (#PCDATA)>

<IELEMENT informesPorRol (informePorRol+)>

<IELEMENT informePorRol (#PCDATA)>
<IATTLIST informePorRol rol (lider | calidad | planeacion | soporte | desarrollo) #REQUIRED>
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A.3.2.2. XML del formato de reunion semanal

Aqui podemos apreciar un ejemplo de un posible documento XML del formato de reunién semanal.

Puede obtener el fuente de este ejemplo haciendo click aqui (../fuentes/reunionSemanal.xml.txt).

Ejemplo A-2. Ejemplo de un documento XML para el formato de reunién semanal

<?xml version="1.0" standalone="no"?>
<IDOCTYPE reunionSemanal SYSTEM "reunionSemanal.dtd">
<reunionSemanal>
<informacionGeneral>
<sitio> Oficina W302 </sitio>
<fecha> 27 de Febrero de 2002 </fecha>
<horalnicio> 4:00 pm </horalnicio>
<horaFin> 5:32 pm </horaFin>
<secretario> Juan Torres </secretario>
<asistente> Sall Zarrate Cardenas </asistente>
<asistente> Juan Pablo Quiroga </asistente>
<asistente> Jaime Irving Déavila </asistente>
</informacionGeneral>
<agenda> <aspectos>
<aspecto>
<descripcion> Practicar DTD, XML </descripcion>
<propuestas>
<propuesta aprobado="No">

<textoPropuesta> Desarrollar un ejemplo con el Formato de Lanzamiento
de Ingenieria de Software </textoPropuesta>

<decision> Como ya se presentd el Formato de

de Lanzamiento de Ingenieria de Software,

no hay que documentarlo </decision>

</propuesta>

<propuesta aprobado="Si">

<textoPropuesta> Desarrollar un ejemplo con el Formato de Reunion
Semanal de Ingenieria de Software </textoPropuesta>

</propuesta>
</propuestas>

</aspecto>

<aspecto>
<descripcion> Practicar XSL </descripcion>
<propuestas>

<propuesta aprobado="Si">

<textoPropuesta> Desarrollar un ejemplo con el XML del Formato de
Reuniéon Semanal de Ingenieria de

Software para presentacion en html

</textoPropuesta>

</propuesta>
</propuestas>

</aspecto>

<aspecto>
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<descripcion> Practicar DocBook </descripcion>
<propuestas>

<propuesta aprobado="Si">

<textoPropuesta> Documentar el desarrollo del XML y el XSL del
Formato de Reuniéon de Ingenieria de

Software </textoPropuesta>

</propuesta>
</propuestas>

</aspecto> </aspectos>

</agenda>

<informesPorRol>

<informePorRol rol="planeacion">
Se cumplié con las expectativas de las metas planeadas
</informePorRol>
<informePorRol rol="soporte">
Se dieron vinculos de Internet para poder tener ayudas en el desarrollo
de los temas
</informePorRol>
<informePorRol rol="desarrollo">
El trabajo acordado es interesante y cumple con lo buscado
</informePorRol>
</informesPorRol>

</reunionSemanal>

A.4. XSL

XSL es el acrénimo deXtensible Style Language (Lenguaje de Estilo eXtensible)

A.4.1. Algunos aspectos de XSL

A.4.1.1. ;/Qué es XSL?

Es una Tecnologia XML de hojas de estilos que sirve para mostrar documentos XML, es decir, darles
formato de presentacion.

A.4.1.2. ;Para qué sirve?

La tecnologia XSL sirve para transformar documentos XML en otros XML. Este, permite la
manipulacién de la informacién XMIXSLT XSL Transformation
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También sirve para definir como acceder cierto punto de la estructura de un documento. XPath.

Por otro lado, tiene la capacidad de definir el formato que deben tomar los objetos dentro de un
documento XML XSLFXSL Format

A.4.1.3. ;De qué se trata?

En un documento XSL se describe un conjunto de reglas para aplicarse en documentos XML, reglas
encaminadas a la presentacion del documento XML.

A.4.1.4. Ejemplo de XSL con el formato de reuniéon semanal de Ingenieria de Software
para salida en HTML

Para obtener el fuente XSL puede hacer click en este enlace (../fuentes/reunionSemanal.xsl.txt).

Ejemplo A-3. Ejemplo de una XSL para el formato de reunion semanal

<?xml version="1.0"?>
<xsl:stylesheet version="1.0" xmlins:xs|="http://mww.w3.0rg/1999/XSL/Transform">

<xsl:template match="/reunionSemanal">
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Acta <xsl:apply-templates
select="informacionGeneral/fecha"/>
</TITLE>

</HEAD>

<BODY text="#000000" vLink="#840084"
aLink="#0000ff" link="#0000ff"
bgColor="#ffffff">

<B>

<font size="6">

Acta

<xsl:apply-templates
select="informacionGeneral/fecha"/>
</font>

<BR></BR>

<BR></BR>

<font size="4">

<xsl:apply-templates
select="informacionGeneral/secretario"/>
</font>

<BR></BR>

<BR></BR>

<HR></HR>

<BR></BR>

35



<BR></BR>

Tabla de Contenido

</B>

<BR></BR>

<UL>

<A href="#items">ltems a discutir</A>
<BR></BR>

<A href="#decisionesTomadas">Decisiones tomadas</A>
<BR></BR>

<A href="#reportesDeRol">Reportes de rol</A>
</UL>

<HR></HR>

<BR></BR>

<B>

<FONT SIZE="6">

<A name="#items">ltems a discutir</A>
</FONT>

</B>

<BR></BR>
<xsl:apply-templates select="agenda/aspectos"/>

<HR></HR>

<B>

<FONT SIZE="6">

<BR></BR>

<A
name="#decisionesTomadas">Decisiones
Tomadas</A>

</FONT>

</B>

<BR></BR>

<xsl:apply-templates
select="agenda/aspectos/aspecto/propuestas/propuesta"/>

<HR></HR>

<B>

<FONT SIZE="6">

<BR></BR>

<A name="#reportesDeRol">Reportes de rol</A>
</[FONT>

</B>

<xsl:apply-templates select="informesPorRol"/>
</BODY>
</HTML>

</xsl:template>

<xsl:template match="fecha">

Apéndice A. Formato de reunion semanal
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<xsl:value-of select=""/>
</xsl:template>

<xsl:template match="secretario">
<xsl:value-of select="."/>
</xsl:template>

<xsl:template match="aspectos">
<xsl:apply-templates select="aspecto"/>
</xsl:template>

<xsl:template match="aspecto">
<uUL>

<LI>

<xsl:value-of select="descripcion"/>
</LI>

</UL>

</xsl:template>

<xsl:template match="propuesta">
<xsl:choose>

<xsl:when test="decision!="">
<UL>

<LI>

<xsl:value-of select="decision"/>
</LI>

</UL>

</xsl:when>

</xsl:choose>

</xsl:template>

<xsl:template match="informesPorRol">
<xsl:apply-templates select="informePorRol"/>
<BR>

</BR>

</xsl:template>

<xsl:template match="informePorRol">
<UL>

<LI>

Reporte de

<xsl:value-of select="@rol"/>:
<xsl:value-of select="."/>

</LI>

</UL>

</xsl:template>

</xsl:stylesheet>

Apéndice A. Formato de reunion semanal
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A.5. Usando el formato de reunion semanal en Cocoon

Para usar el formato de reunién semanal en Cocoon, usted basicamente tiene que seguir los siguiente
pasos:

1. Guardar el fichero XML y su DTD en el directorio que usted escoja. Para nuestro ejemplo lo
haremos en la ruta $ReunionSemanalHome/XML.

2. Guardar el fichero XSL para la transformacion del documento XML en uno HTML en cualquier
carpeta. Para nuestro ejemplo lo haremos en la ruta $ReunionSemanalHome/XSL/HTML.

3. Enelficherositemap.xmtle Cocoon afiada Wipelinede este estilo:

Ejemplo A-4. Cadigo para afiadir un pipelineque cargue el formato de reunion semanal
<map:match pattern="MiAplicacion/FormatoDeReunionSemanal.html|">
<map:generate src="$ReunionSemanalHome/XML"/>

<map:serialize type="xml"/>
</map:match>

4. Por dltimo inicie su servidor de Servlets y cargue el documento. Para el caso de Apache Tomcat
puede cargar el documento en
http://localhost:8080/cocoon/MiAplicacion/FormatoDeReunionSemanal.html.

Deberia cargarle algo como:
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Figura A-1. Formato de reunién semanal en Cocoon

3 Acta 27 de Febieso de 2002 - Microsolt nteanet Explones = =] =]

fochin  Edcidn Wim  Favoilos  Hemameeckas  Aada

sduk - = - G (4] 23| PABtuueds [l Favoiins (HHsimd | - Sl 5] 2

R

Dliccitn |E_'| hips focalhos 080 cocoon d pic acionD efleunionS emanal FomateD efeunionGemanal kil

=] @ | |vineuor

Acta 27 de Febrero de 2002

Juan Torres

Tahla de Contendda
Eleas o et
Dz tosasbes
Bsasie da ml

Ttems a discutir
» Pmcticar OTTD, EML
o Precticar XEL

« Precticar DecBook

[l

=

I Intranet local

pueda reconocer.

Atencion

Tenga en cuenta la ruta en la que guarda su DTD para que el fichero XML la

Sugerencia: Es recomendable manejar rutas relativas en la declaracion de la DTD para mejorar

portabilidad de la aplicacion.

Sugerencia: Cuando esté construyendo aplicaciones en Cocoon es bastante util definir directorios
para guardar sus ficheros XML, XSL, sus DTD, sus fuentes, sus clases, etc.
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