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Localizer es una herramienta para la construccién de aplicaciones web en varios idiomas, trata tanto la internacionali-
zacion de las interfaces de usuario como la gestién de contenido multilingie.

Cien por cien software libre, su desarrollo comenzé en una pequefia universidad espafiola hace ya mas de un afo.
Desde entonces ha seguido creciendo hasta alcanzar cierta popularidad.

Ahora se abre un nuevo periodo para este producto en el cual el objetivo es llenar un vacio en el mundo del software
libre, dentro de la industria de la localizacién, tradicionalmente dominada por soluciones propietarias.
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1. Introduccidén

Localizer se utiliza desde Jap6n a Canada, pasando por China, Rusia, Kazakstan, Ucrania, Francia, Espafia, Alemania,
Bélgica, etc..

Localizer es de hecho la herramienta de referencia para la construccion de aplicaciones web multilingtes en la
comunidad Zope. Proporciona servicios que van desde la creacion paginas web en varios idiomas hasta la gestion
de contenido multilinglie o la negociacion de idioma.

1.1. Origenes, el proyecto LLEU

El desarrollo del producto Localizer comenzé a principios del afio 2001 en la Universidad Jaume | de Castell6n
(Espafia). Se realiz6 en el marco del proyecto LLEU, con el objetivo de proporcionar la infraestructura necesaria para
construir el sitio web de dicho proyecto en los dos idiomas oficiales de la universidad, el Catalan y el Castellano.

El proyecto LLEU se presenté en el lll Congreso Hispalinux.

1.2. Esto es software libre

Localizer es cien por cien software libre, se distribuye bajo los términos y condiciones de la licencia GNU General
Public License.

Su desarrollo sigue activo después de mas de un afio y medio, en torno a él se ha formado una pequefia comunidad de
usuarios que contribuyen con ideas, documentacion, parches, etc.. En el momento de escribir este articulo habian 45
personas suscritas a la lista de correo de Localizer y se habian realizado mas de 800 "downloads" del producto.

1.3. Un producto Zope

Localizer esta basado en el servidor de aplicaciones web Zope, el cual también es software libre. Tanto Localizer
como Zope estan escritos, principalmente, en el lenguaje de programacién Python.

Zope es un entorno flexible que puede ser facilmente extendido mediante médulos. Dichos médulos reciben el nombre
de productos, Localizer es uno de esos productos.

Existen numerosos productos Zope que tratan de resolver el problema de la internacionalizacién y localizacion, de
entre todos ellos Localizer se ha convertido en el mas popular, practicamente sin competencia. Como ejemplo,
Localizer fue utilizado para la construccion del sitio web de EuroPython, el cual se credé con motivo del primer
congreso europeo en torno al lenguaje de programacion Python.

1.4. Contenido del articulo



El presente articulo se divide en dos partes, en las primeras secciones se mostraran las diferentes funcionalidades que
proporciona Localizer: los servicios para el desarrollo de productos Zope y de sitios web multilingles, la negociacion
de idioma, el soporte de Unicode y su habilidad o capacidad de ser facilmente extendido.

A continuacién se mostraran algunos de los sitios web que han sido realizados con Localizer. Para terminar con las
conclusiones del articulo.

2. Internacionalizacion y localizacion
Antes de empezar con el producto conviene explicar rapidamente dos conceptos fundamentales.

Internacionalizacion es el proceso mediante el cual una aplicaciéon monolingiie, sin capacidad para mostrarse en varios

idiomas, se transforma en una aplicacion capaz de mostrar sus mensajes en diferentes idiomas, mostrar las fechas en
los diferentes formatos locales, etc.. Es decir, se trata de todas las modificaciones que precisa un software para poder
ser multilingue.

Localizacién es el proceso por el cual se adapta una aplicacion a los requerimientos locales de una determinada
regién. Por ejemplo, se proporcionan las traducciones de los mensajes, se especifica en qué formato se deben mostrar
las fechas, etc..

La internacionalizacién es un paso previo a la localizacién que se realiza una sola vez, mientras que la localizacién se
realiza una vez por idioma.

Como anécdota, comentar que existen dos abreviaturas para estos términos, la palabra internacionalizacién suele
escribirse como "i18n" y la palabra localizacién como "I10n". Ambas abreviaturas se construyen del mismo modo (a
partir del término inglés); la primera letra de la abreviatura es la primera letra del término, de forma similar para la
Ultima letra, el nimero que hay entre ambas es el nimero de caracteres que hay entre la primera y Ultima letra del
término.

3. Productos

Localizer no solamente proporciona facilidades para la construccion de sitios web multilingtes (facilidades que
veremos mas adelante), también ayuda a desarrollar productos Zope en varios idiomas.

Un ejemplo es el propio Localizer, todas sus interfaces estan internacionalizadas y localizadas en varios idiomas
(espafiol, japonés, aleméan, vasco, hungaro, etc..).

La solucién proporcionada por Localizer para esta tarea esta construida en torno a las utilidades Gettext de GNU, las
cuales son el estandar de hecho en la comunidad del software libre. Proyectos de considerables dimensiones, como
GNOME y KDE, las utilizan.



3.1. Gettext

En Gettext se utilizan unas marcas especiales en el codigo fuente que identifican los mensajes que deben ser traducidos.
Afadir estas marcas representa el paso conocido como internacionalizacion. La localizacién se realiza en varios pasos:

« El cddigo fuente se analiza utilizando un programa de linea de comandos, el cual genera un fichero de texto con
los mensajes a traducir, estos ficheros reciben el nombre de ficheros PO.

« Los ficheros PO generados (uno por idioma) son editados por los traductores humanos, quienes afiaden las
traducciones. Para esta tarea se puede utilizar cualquiera de los editores que existen (Emacs, KBabel, etc..).

« Finalmente, los ficheros PO se compilan para generar los ficheros binarios que se utilizardn en tiempo de ejecucion.
Estos ficheros binarios reciben el nombre de ficheros MO.

Las marcas utilizadas en el cédigo fuente son en realidad llamadas a una funcién que recibe un mensaje y busca y
devuelve su traduccién a partir de los ficheros MO.

El uso de Gettext permite a Localizer aprovechar la experiencia y las herramientas desarrolladas en torno a él, esto
incluye sofisticados editores de ficheros PO (para los traductores), soporte de formas plurales, etc..

4. Sitios web

Zope proporciona una interfaz web que puede ser usada para construir aplicaciones a través de la web. Esta interfaz es
conocida como las pantallas de gestidn, las cuales permiten gestionar los diferentes tipos de objetos que pueden usarse
en Zope (plantillas, carpetas, imagenes, ficheros, etc..).

La mayoria de los productos Zope todo lo que hacen es proporcionar nuevos tipos de objetos a los ya disponibles en
la distribucién estandar. Estos objetos incluyen sus propias pantallas de gestion, las cuales se integran en el resto del
sistema.

Localizer afiade cuatro nuevos tipos de objetos, los cuales incluyen sus propias pantallas de gestién. Estos objetos
proporcionan mecanismos para internacionalizar un sitio web, para gestionar contenido multilinglie o para personalizar
la politica de negociacion de idioma. De este modo Localizer permite la construccion de sitios web multilinglies a
través de la web. Ahora veremos con mayor detalle estos cuatro tipos de objetos.

4.1. El catalogo de mensajes

El primer objeto que vamos a ver es el catdlogo de mensajes, el cual, cdmo su hombre sugiere, sigue una aproximacion
similar a la de Gettext. El catdlogo de mensajes es una base de datos que almacena mensajes y sus traducciones, con
una interfaz web para gestionarlas. Para obtener las traducciones proporciona una interfaz similar al de Gettext.



Para gestionar el catalogo, ademas de la interfaz web, es posible exportar e importar su contenido a y desde ficheros
PO, de este modo se pueden utilizar sofisticados editores gréficos. Y todavia hay més, el catdlogo de mensajes es
accesible desde FTP, esto significa que los mensajes se pueden editar directamente utilizando un editor que soporte
FTP, por ejemplo Emacs.

Los catélogos de mensajes se utilizan normalmente para internacionalizar la interfaz de usuario, por ejemplo el sistema
de navegacion, los formularios, etc..

4.2. Contenido

El contenido tiene unas necesidades diferentes y requiere por la tanto una solucion diferente. Por ejemplo, el
contenido debe ser indexado, de tal modo que se puedan realizar busquedas sobre él; también debe ser posible utilizar
herramientas de "workflow" para gestionarlo. Para satisfacer estos y otros requerimientos Localizer proporciona el
objeto "Local Content".

La diferencia clave entre la solucion para las interfaces y la solucion para el contenido es que en el primer caso las
traducciones se almacenan en una base de datos separada (el catalogo de mensajes) a la cual se accede cada vez que
se precisa una traduccion; sin embargo, en los objetos de contenido local las traducciones se almacenan en el mismo
objeto que el texto original.

4.3. Imagenes, fechas, etc..

Todo lo que hemos visto hasta ahora se refiere al texto, bien para las interfaces o para el contenido. Pero hay mas que
texto en un sitio web, por ejemplo, ¢qué sucede si se precisa localizar una imagen o mostrar una fecha en el formato
local?. Para estos propositos Localizer proporciona el objeto "Local Folder", el cual es una solucién genérica para
localizar cualquier cosa.

Basicamente es una carpeta o directorio que puede almacenar diferentes versiones de cualquier tipo de objeto Zope y
proporcionar la version correcta (basandose en las reglas de negociacién de idioma) cuando se requiere. Esta solucién
puede utilizarse para localizar imagenes, fechas, etc..

5. Negociacion de idioma

En un sitio web multilingtie, cada vez que el cliente solicita una pagina web el servidor debe decidir en qué idioma
servirla, esto se conoce como la negociacién de idioma.

Por defecto un sitio web basado en Localizer tan solo considerara la configuracion del navegador (la cabecera Accept-
Language del protocolo HTTP) para elegir el idioma.

Pero el producto Localizer proporciona una clase (llamada también Localizer) que permite personalizar la politica de
negociacién de idioma.



Esta clase proporciona varios métodos que ayudan a realizar las tareas mas comunes, por ejemplo hay uno que
almacena el idioma preferido por el usuario en una "cookie", y hay otro que muestra una caja de seleccién que permite
cambiar dicha "cookie". También hay otro método que permite especificar el idioma en la url, la mejor solucién para
evitar problemas de cache y para los motores de busqueda.

El desarrollador también puede escribir sus propios métodos para implementar la politica que mejor satisfaga sus
requerimientos.

Esta configuracion o implementacién de la politica de negociacién de idioma se realiza en el objeto Localizer,
normalmente solo hay uno en cada sitio web. De este modo, es posible cambiarla en cualquier momento sin afectar al
resto del sitio web, es decir, la negociacion de idioma es ortogonal al resto del sistema.

Esto también significa que los desarrolladores de productos Zope ni precisan ni deben preocuparse por la politica de
negociacién de idioma, ya que es algo especifico a cada sitio web.

6. Unicode

El soporte de Unicode es una pieza central de Localizer.

El lenguaje de programacion Python proporciona un tipo de cadenas de texto llamadas Unicode, las cuales ocultan los
detalles de implementacion relativos al sistema de codificacién (en inglés "encoding"). Localizer utiliza este tipo de
cadenas para almacenar el texto, esto simplifica considerablemente el trabajo del desarrollador.

Cuando las cadenas de texto Unicode se serializan, por ejemplo cuando el servidor envia una pagina web al cliente,
se debe elegir un sistema de codificacion. Qué sistema en concreto utilizar es una eleccién del desarrollador. Si la
aplicacion requiere combinar idiomas de diferentes alfabetos el sistema de codificacion a utilizar deberia ser UTF-8 o

algun otro de la familia Unicode (UTF-16, etc..).

Como ejemplo, las pantallas de gestion de Localizer utilizan UTF-8. De hecho estan traducidas al japonés y no hay
ningun inconveniente en mezclar textos de diferentes idiomas.

7. Extensibilidad

Hemos visto rapidamente el conjunto de funcionalidades de Localizer que no requieren conocimientos de programa-
cién y que pueden usarse para construir sitios web multilinglies sin una gran complejidad.

Pero eso no es todo, los desarrolladores pueden crear sus propios productos Zope que extienden Localizer utilizando
la interfaz de programacion que proporciona para estos propdsitos, por ejemplo para construir objetos multilinglies
con caracteristicas especiales.



De hecho, existen ya varios productos. Por ejemplo, los productos CMFLocalizer y PersistentTranslationService
afiaden varias funcionalidades relativas a otras tecnologias Zope (CMF y ZPT). Por otro lado, el producto Basel8
explora nuevas estrategias para gestionar contenido multilingte.

8. Ejemplos

En esta seccion veremos brevemente algunos sitios web que han sido construidos con Localizer, y qué es lo que tienen
de particular.

8.1. LLEU

El proyecto LLEU tenia por objetivo construir un sistema de informacion para los estudiantes de la Universidad Jaume
| de Castellon. Dicho sistema debia estar basado en la web, es decir, debia concretarse en un sitio web.

La Universidad de Castelldn se sitla en una region bilingie, tiene dos idiomas oficiales, el Catalan y el Castellano.
En consecuencia el sitio web debia estar en ambos idiomas. Para conseguirlo, dada la ausencia de las herramientas
necesarias, se desarroll6 el producto Localizer, el cual proporciond la infraestructura requerida.

Como caracteristicas particulares de este sitio web destacaria:

« Flujos de trabajo(en inglés "workflows") de los documentos sensibles a los diferentes idiomas, de tal modo que
cada versién puede encontrarse en un estado diferente. Por ejemplo la versidn en Catalan podria estar revisada y
lista para ser publica, pero la versién en Castellano podria estar todavia vacia.

Junto con este sistema se incluian interfaces de estadisticas que permitian desde un solo punto conocer el estado
general del sitio web y de su contenido.

« Traduccién automéatica. Gracias a la universidad de Alicante (proyecto Internostrum), se pudo ofrecer un sistema
de traduccién automatica entre el Castellano y el Catalan, esto permitié reducir considerablemente los costes ya
gue ambos idiomas son relativamente parecidos y la herramienta proporciona traducciones bastante buenas que tan
solo han de ser revisadas.



8.2. EuroPython.org

Este sitio web fue creado como el portal de la primera conferencia europea sobre el lenguaje de programacion Python,
celebrada en Charleroi en Junio del afio 2002.

Lo que tiene de particular es que inicialmente se encontraba en un solo idioma, inglés, que fue posteriormente
convertido en multilinglie utilizando Localizer. Es decir, no se construyé como una aplicacion multilinglie desde
el principio, si no que fue un paso posterior.

Otro aspecto significativo era el hecho de que el sitio web fue desarrollado por multiples personas de tal modo que

diferentes secciones del sitio utilizaban diferentes herramientas y tenian un estilo diferente. Ademas, el sitio web estaba
ya en produccion cuando el proceso de internacionalizacién comenzé. Todo esto suponia un reto para Localizer, un
reto que superd con éxito.

9. Conclusiones
Como conclusién comentar que el producto Localizer sigue bajo activo desarrollo. Existen varias lineas de desarrollo.

En primer lugar, nuevas versiones de Zope y de otras herramientas y tecnologias relacionadas ofrecen nuevas posibili-
dades que Localizer debe explotar. En consecuencia existen varios proyectos para afiadir nuevas funcionalidades, por
ejemplo soporte de la sintaxis especifica de internacionalizacién del lenguaje ZPT. En ocasiones este trabajo consiste
en integrar funcionalidades ya presentes en los diferentes productos basados en Localizer.

Sin embargo, la linea de desarrollo principal consiste en posicionar a Localizer como una solucién competitiva con
respecto a las soluciones propietarias. Por ejemplo algunas de las funcionalidades a implementar son:

« Servicios de flujos de trabajo y de gestion versiones genéricos, no especificos para la gestién de contenido
multilinglie, pero capaces de responder a las necesidades complejas de estos sistemas.

 Extraccion de frases dentro de textos largos, alimentacién de una base de datos externa con dichas frases,
utilizacion de "fuzzy matching" o de otro mecanismo mas complejo para obtener traducciones automaticas,
desarrollo de interfaces sofisticados para los traductores. En definitiva, proporcionar las funcionalidades tipicas de
los sistemas de memorias de traduccion.

« Soporte de formatos de ficheros, como HTML, PDF, etc.. De este modo los servicios de gestion de contenidos
podrian utilizarse no solamente en ficheros de texto simples, si no también en textos con formato.

« Implementacion de estandares como TMX, XLIFF, etc..



Finalmente, la dltima linea de desarrollo consiste en separar las partes de Localizer que no dependen de Zope en un
paquete Python, exponiendo de este modo los servicios que Localizer proporciona a una comunidad méas grande. Del
mismo modo este producto podria inspirar o influir directamente a otros esfuerzos similares dentro de lenguajes o
comunidades diferentes a la del lenguaje de programacion Python y el servidor de aplicaciones web Zope.

Pero sin duda lo més importante es consolidar la comunidad en torno a Localizer, involucrando a mas personas
en el desarrollo del producto, sentando de este modo unas sélidas bases para llevar adelante los desarrollos arriba
mencionados.
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