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Resumen

Enestaponencidrataréde explicarlos objetivos conlos quesefund6KDE. Hablarédel estadaactualy del camino
que seguird en un futuro el proyecto. Ademas,comentarda facilidad con la que el programadopuededesarrollar
nuevasaplicacionesisanddas masavanzadasecnologiampensources.

Porultimo, explicaréla complejaorganizaciorde KDE, unodelos masgrandegproyectosenel terrenodel mundo
opensource.

1 Intr oduccion

Haceya algunosafiosqueexistensistemadJNIX . La mayoriade ellos sonsistemasomercialeshechogyeneralmente
porla mismaempresajuesededicaafabricarel hardwaresobreel queseejecutarios programagtal esel casode SGl,
HP, Digital, SUN, etc.).

Pero recientementeviene siendomasy mas habitual oir hablar de cierto sistemaoperatvo llamado Linux en
cualquiersitio (prensa,radio, tv ...) . Qué dudacabede que el adwenimientode las mejorasen los interfacesde
usuariohatenidomuchoquever enesto.

Lainterfazdeusuarioeslo queésteve,y porlo tanto,cuandcel usuarionotieneexperienciaconun programg y no
sabecomofunciona), eslo quele hacedecidirsi usaréstau otraaplicacionquehaceel trabajodeformamassencillae
intuitiva.

2 Objetivosde KDE

KDE sefund6paraponerordenenesetiempoenquecadaaplicacionde UNIX funcionabay tenianun aspectdaistintos
al resto,lo quehaciagueel usuariotuvieraunacurva deaprendizajenuy resbaladiza
Los principalesobjetivosde KDE son:

e ProveeralossistemadJNIX deunentornoabierto,amigable potente seguroy estable.
o Desarrollafibreriasabiertagjuefaciliteny potenciena laborcreatva del programadar

e Describirestdndareparahaceraplicacionesnasintuitivas,homogéneag facilesde usarparael usuarioinexperto
alavezquepotentes/ productivasparael usuarioavanzado.

e Crearunmodelodecomponentes aplicacionegjuepuedarserusadasientrode otrosprogramasisandda nueva
tecnologiagKanossa

El primero de los puntosde arribaes muy importante,ya que el usuariode cualquiersistemaesperatodasesas
caracteristicade suordenadar

El sgundode los puntosesigualmenteémportante porquesi un programadorjuierehacerun programay puede
reutilizarcodigoqueya hayaescritootrapersonagstaaprovechandsutiempoparadedicarloexclusivamentea escribir
nuevo codigoparasuprogramay adepurarel programgparaqueseamasestable Enla secciém****  ?? daréejemplos
masextensosde programacidrbajoKDE.

El tercerpuntohacereferenciaalos estandarequedeberseguir los programasjueseanescritoausanddaslibrerias
del proyecto paraque seanconsideradogomo programascomformesa los estandaresle KDE. Dichos estandares
especificarcosascomola posicionde los elementosientrode la estructuradel mend,la colocaciéonde los botonesen
undiélogo,la preferencigor hacertodoslos programagransparentea la red, de formaqueel usuariopuedaabrir un
ficherolocal dela mismamaneragueabreun ficheroqueestéen otrapartedel mundo(usanddtp, http u otros),etc.

Paramasinformaciénsobrelos estandarede usuariorecomienddeerlas paginasde***** enhttp://****



En el dltimo punto, se hablade unanueva tecnologiallamadaKanossa. TorbenWeis, creadorde la tecnologia
KOM/Openpartsquelleva usandoselesdehacemasde un afioen proyectoscomola suite KOffice, penséenredisefiar
todasestasespecificacioneg librerias. Frutodeesteredisefia aparec&kanossa un sistemgparahaceraplicacioney
documentogjuepuederempotrars€éembeededgn otrasrapidamenteg deformasencillaparael programadar

Graciasa Kanossaun programapuedeexportar su interfaz de usuario,de forma que cuandootra aplicacionlo
necesitapuedeutilizarla, afiadiend@ntradaenlos mendsy botonesnlasbarrasde herramientagyor ejemplo.

Actualmentemuchosde estosobjetivossecumplenampliamenteptros,encambio,no secumplendeltodo,y esahi
dondeKDE 2.0vaaponertodosuesfuerzo.

3 Nuevastecnologiasen KDE

KDE 2.0vaaromperesquemasnel mundode los entornosie escritorio,introduciendonuevastecnologiagjuehacen
muchomasefectivo el usodel ordenadar

Unade estosavanceses el ya mencionaddanossa.Kanossaes unalibreria abiertaque provee de todaslas fun-
cionabilidadesiecesariaparameterunasaplicacioneslentrode otrasde formaquelasinterfacesde usuariode ambos
programasemezclandeformacontroladgparaqueactuencomosi fueranunosolo.

La principal caracteristicale Kanossaesla impresionantevelocidadcon querealizatodaslas operacionesGracias
aestartotalmentdibre deusarCorbay al tremendcesfuerzale TorbenWeis, ademasos programasio séloseejecutan
masrapido, sino quecompilanmasrapido. El codigoesmuchomaslegible tambiénya que usaun ficheroxml para
definir la interfaz de usuario( los menuasy botonesde la barrade tareaspor ejemplo), haciendomuchomasfacil la
tarea'rutinaria” del programadoparaquepierdasutiempoencosaditiles (o esoseespera-) ). Ademasparaponerun
ejemplode la facilidadque Kanossgroporcionasepuededecir quesdlo afiadiendd lineasde cédigoa un programa
yaexistente sele pusoun navegadorenteroempotradalentrode unaventana.

DCOP (DesktopCOmmunicatiorProtocol)esel protocoloqueusaKDE 2.0 parala comunicaciérentreprocesos.
KDE 1.0usabaX Atomspor mediode kwmcomparaquedistintasaplicacionegpudierancomunicarseperoestotenia
ciertosproblemascomoel tamafidimitado delos mensajes.

La nueva solucion,DCOR operasobresoclets(tantoUDS comoTCP/IP)y estaconstruidosobreel protocololnter
Client Exchang€ICE) queesunaparteestandade X11R6Yy posteriores.

Comoejemplodela facilidadconla queun programase puedecomunicarconotro, esbastanteornvenienteensefiar
un pocodecddigofuente:

Byt eArray paranetros, respuesta;
QDat aStream strean(paranetros, 0O WiteOnly);
paranmetros << 5;
if ('cliente->call("Appld", "ciertoQbjeto", "QString ciertaFuncion(int)",
paranetros, respuesta))
kdebug( KDEBUG ERROR, 0, "Error usando DCOP.");
el se {
Qat aStream strean?(respuesta, |0 ReadOnly);
@String resultado;
strean? >> resul tado;
print("el resultado es: %", resultado.latinl());

Y el mismocodigoesbastant@utoexplicativo. Simplementegualquier objetoquesequierapasarmotraaplicacion,
seredirige a un streamy despuésse mandael streampor medio de una simple llamadaa unafunciéon. Una nota
importantea deciresquetodaslas clasesde Qt (asicomomuchasde KDE) soportarstreamgle estemodo.

OtradelasnuevasaportacionesjueKDE 2.0 hardal mundoUnix esun entornode escritoriototalmentecompatible
conUnicodey por tantocapazde mostrarcaractere$atinos,orientalesarabigosgtc. De estaforma, cualquierusuario
de cualquierpartedel mundopodratenerun sistemalinux (0 UNIX engeneral)completamenteegionalizado.

Unadelasnuevascaracteristicade KDE 2.0seréel soportedetemas'reales”,nosélosepuedercambiaros colores
y bordesdelasventanashi tampocoserestringea permitir cambiarlos pixmapsde cadaelementade la pantalla(como
botonesp menus). Los nuevostemasde KDE 2.0 permiten(ademasie todo eso)controlarel comportamientale los
objetosasicomola formadeéstoqpudiendgpor ejemploponerlos botonesdeunabarradedesplazamientencualquier
partede estadependiendadlel temaseleccionado).

La formade crearnuevostemasesrealmentesencillapuesexiste un disefiadode temasqueayudaa los no progra-
madoresa hacersuspropiostemas. Ademas)os programadorequedeséerprogramarun tema(quecambiealgo mas
guela aparienciale otro ya existente), sélotienenquederivar de unaclasee implementaisuspropiosalgoritmospara
todaslasfuncionalidadegjuelos temasofrecen.



Otro de los puntosa destacadentrode KDE esla implantacionde DOM (DocumentObject Model) tantoen la
reescritdibreriakhtml (la encagadade visualizarun documentditml) comoenla suiteKOffice.

Paraterminarestaseccién,habriaque comentarque todasestasnuevastecnologiasestanusandose/a en la suite
KOfficel. KOffice secomponedeun procesadodetextos, KWord; un programaparahacerpresentacionePresenter;
unahojade calculo,KSpreadunabasede datos Katabaseun programade disefiovectorial,Klllustrator; un programa
deretoquefotografico,KimageShopun editorde ecuaciones{Formula,etc.

Algunosde estosprogramaseencuentrarya enunafaseenla quesontotalmentefuncionales{comoesel casode
KWord y KPresenter)mientrasqueotrossontodavia versionesnuy tempranaya quese hanempezada desarrollar
mastarde.

Haciendousode Kanossasepuedencluir undocumentale un programadentrode un documentale otro, deforma
transparentg@arael usuario,que se encuentracon todaslas opcionesdel programa'empotrado“dentrode la misma
estructurademenusiel programaoriginal. Asi seconsiguepor ejemplo,tenerunahojade calculohechaconKSpread
dentrode un documentale KWord, un documentale KWord dentrode unapresentacionetc.

4 Intr oducciénala programaciénbajo KDE/Qt

En estaseccidnvoy a explicar un pococomoseprogramaen KDE/Qt, cosaqueesrealmentesencilla. Cualquieraque
quieraprogramamusandalichaslibreriasno tendréexcusadespuésle habereido esteapartada-)
Comobasefundamentalsélo serequiereconocimientosle C++. Quienlo deséetambiénpuedeprogramarpara
KDE usanddosbindingsquehayparaPerl,Python,C, u otros,peroestosemassesalendel ambitodeestaintroduccion.
Ejemplo 1. Hola Mundo en Qt
main.cpp:

#include <qgapplication. h>
#i ncl ude <gpushbutton. h>

int min( int argc, char **argv )

{
QApplication *a=new QApplication( argc, argv );

QPushButton *hol a=new QPushButton( "Hola mundo!", 0 );
hol a- >resi ze( 100, 30 );

Qbj ect::connect( hola, SIGNAL(clicked()), a, SLOT(quit()) );

a->set Mai nWdget( hola );
hol a- >show() ;

int r = a->exec();
delete a;

return r;

Esteesun programaminimal,quehaceusosolode Qt. Veamogjuépasdineaalinea.
QApplication *a=new QApplication( argc, argv );
CreaunaaplicacionQt, esteobjetocontrolael flujo de controldela aplicacion Jassefiales/slotde Qt, etc.

QPushButton *hol a=new QPushButton( "Hola mundo!", 0 );
hol a- >resi ze( 100, 30 );

Estalineacreaunbotdndelos quesepuedemulsar(QPushButtontontexto "Hola mundo!"y comoventangadre,
le ponemod) porquerealmenteno tiene. Ademasje cambiamol tamafio paraqueel usuariolo veabien.

lhttp://koffice. kde.org



Qbj ect:: connect( hola, SIGNAL(clicked()), a, SLOT(quit()) );

Estalineahaceusode unodelas caracteristicalundamentalesle Qt, las sefialey los slots(ranuras).Los objetos
enQt (y KDE) emitenunasefialcuandocambiansu estado. Ademastambiénhayranurasguesénfuncionesalasque
sepuederconectalas sefialesparaquesearllamadasautomaticamenteuandootro objetocambiasu estado.

Dicho esto,seramasfacil comprendeel significadode esalinea. Conesecédigoseconectda sefialqueel boton
emitecuandaosepulsa( clicked()) al slotdela a quecierrala aplicacion.

a->set Mai nWdget( hola );
hol a- >show() ;

Seleccional botdnhola comowidgetprincipaldela aplicaciony lo muestraenla pantalla.
int r = a->exec();

Comienzda ejecuciondel bucle de eventosde Qt, deformaqueel usuarioya puedeinteraccionaconla aplicacion.
Unavez que la aplicaciéntermina(porqueel usuariohayapulsadoen el botdono por cualquierotro motivo), la
ejecucioérsiguea partir deestalinea.

delete a;

return r;

Destruyda aplicaciény terminael programa.
Facil, ¢no?:-)

Ejemplo 2. Hola Mundo en KDE

main.cpp:

ncl ude <kapp. h>
#include <kl ocal e. h>
#i ncl ude <gpushbutton. h>

int min( int argc, char **argv )
{
KAppl i cation *a=new KApplication( argc, argv );

QPushButton *hol a=new QPushButton( i18n("Hola"), 0 );
hol a- >resi ze( 100, 30 );

Qbj ect:: connect( hola, SIGNAL(clicked()), a, SLOT(quit()) );

a->set Mai nWdget( hola );
hol a- >show() ;

int r = a->exec();
delete a;

return r;

Esteprogramaes el equivalenteal anterior peroahorasi que usamosKDE. El programase parecemucho, pero
realmentdienemuchamasfuncionalidadafiadidegratuitamente.
Nosfijamosenel primercambio:

KAppl i cation *a=new KApplication( argc, argv );

Usamosun objetoKApplication envez de QApplication. La diferenciaesque KApplication hacegestioneslesar
rolladasespecificamentgor KDE parausarmascomodamentéaskdelibs(clasescomoKConfig, KLocale, etc.)



QPushButton *hol a=new QPushButton( i18n("Hola"), 0 );

Aqui, envez de ponercomotexto la palabra'Hola", ponemosel texto que devuelvail8n("Hola"). Simplemente
coneso,cons@uimostenernuestrgporogramaraducidoa cualquieridioma,la funciénil8n miraenquéidiomatenemos
configuradmuestroescritorioy automaticamentgaduceel texto "Hola" al idiomacorrecto(por supuestogstonecesita
detraductoreparacadaidioma, peroconun programaasi,todosvana querertraducirlo:-) )

Ejemplo 3. Un ejemplomasreal

p3.h:

#i ncl ude <kt mai nwi ndow. h>
#i ncl ude <gpopupnenu. h>
#i ncl ude <kl ocal e. h>

#i ncl ude <knenubar. h>

class M Ventana : public KTMai nW ndow

{
Q OBJECT

public:
M Ventana ( char * titulo );

public slots:
voi d archivo_open();
voi d archivo_save();

#include "p3.h"

#include <kfil edial og. h>
#incl ude <kapp. h>

#incl ude <kl ocal e. h>

M Ventana:: M Ventana ( char * titulo ) : KTMai nWndow (titul o)

{
QPopupMenu *m ar chivo = new QPopupMenu;
m ar chivo->insertIten{ i18n("&en"), this, SLOT(archivo_open()) );
m ar chivo->insertlten{ i18n("&Save"), this, SLOT(archivo_save()) );
m ar chivo->insertiten{ i18n("&Qit"), kapp, SLOT(quit()) );
KMenuBar *menu = new KMenuBar (this);
menu->i nsert!tem(i18n("&File"), marchivo);
set Menu( menu) ;
}
voi d M Ventana:: archi vo_open()
{
@tring filename=KFil eDi al og: : get OpenFi | eName(QString::null,"*" this);
}
void M Ventana:: archivo_save()
{
@String filename=KFileDial og:: get SaveFi | eName(QString::null,"*" this);
}



main.cpp:

#incl ude <kapp. h>

#include "p3.h"
int min( int argc, char **argv )
{
KAppl i cation *a=new KApplication( argc, argv );
M Vent ana *ni vent ana=new M Ventana( "Un ejenplo" );
m vent ana- >resi ze( 300, 200 );
a- >set Mai nWdget ( miventana );
m vent ana- >show() ;
int r = a->exec();
delete a;
return r;
}

Bien, esteprogramaesun pocomascomplejo,perono muchomas. Veamogpasopor paso.En la funcionmain,en
vezdecrearun boténahoracreamosin objetodela claseMiVentanagueheredade KTMainWindow (la clasedela que
debenrheredatodaslasventanaprincipalesde unaaplicacion).

Notamosqueenla declaraciérdela claseMiVentanahemosescritoQ_OBJECTestoesunamacrodefinidapor Qt,
guehaceposibleel definir sefialey slotsenlasdeclaracionedelasclases.

Ademasgdefinimosdosslots,fichero_open()y fichero_sae(), paraesto,usamogpublic slots:

QPopupMenu *m ar chivo = new QPopupMenu;

m ar chi vo->i nsertItenm( i18n("&0pen"), this, SLOT(archivo_open()) );
m ar chi vo->i nsertItem i18n("&Save"), this, SLOT(archivo_save()) );
m ar chivo->insertltenm( i18n("&Qit"), kapp, SLOT(quit()) );

En el constructorde la ventana,definimosun QPopupMenuy le afiadimostres elementogjue serantraducidos
oportunamenteAdemas,los conectamos este(this) objeto, a los slots que hemosdefinido,y el tercerelementadel
menu,lo conectamos la aplicacion paraquela termine.

KMenuBar *menu = new KMenuBar (this);
menu->i nsertltem(i18n("&File"), marchivo);
set Menu( nenu) ;

Y aquidefinimosel mendreal,conel popupmenurecienestrenadoY lo actvamos.
Ademascon:

@tring filename=KFil eDi al og: : get OpenFi | eName(QString::null,"*" this);

Tenemosun didlogode abrir ficherode KDE, quesiguetodoslos estdndaresY estonosdael nombredelficheroa
abrirenla cadendilename

Si quisieramospodriamosusarKFileDialog::getOpenFileURLgue permiteal usuariointroducir cualquierurl (e
incluso,navegarusanddtp desdesl mismodialogo). Estonosobligariaa ponersoportede URLs ennuestrogprograma,
qgueno esdificil usandda libreriaKIlO, peroquequedafuerade estaintroduccion.

Quienquieramasinformaciénparaprogramaren KDE, puedevisitar developerkde.og? dondehay extensadocu-
mentacion. Ademasja ayuday los tutorialesde Qt sonextremadamentétiles, extensosy detalladosPuedesambién
hacercualquierpreguntaal respectanlaslistasde KDE paradesarrolladoresniraaqur paraver comosuscribirte.

http: // devel oper. kde. org
Sht t p: // www. kde. or g/ cont act . ht m



5 Conclusiones

Hacepocoquesecelebrdla KDE-II, dondelos desarrolladorede KDE hemosprecisadaualesvana serlos pasogjue
KDE vaadarenel futuro. Detodasformas,porla naturalezapensourcelel proyecto,el avanceescontinuoyy lo dicho
enestadineaspuedeserreemplazadpor nuevasformasmasrapidasy sencillasencualquiermomento.



